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1. ALLGEMEINES Rechnereinfithrung

1 Allgemeines

1.1 Uber dieses Heft

Dieses Heft ist der Versuch, alles Wissenswerte tiber die Rechnersysteme fiir Stu-
dierende im Bereich der Informatik der Universitdt Stuttgart zusammenzufassen. Es
richtet sich sowohl an Personen ohne Computerkenntnisse, als auch an Personen, die
sich lediglich iiber die Besonderheiten der Rechner hier in der Fakultidt informieren
wollen.

In jedem Fall sollten neue Benutzer die die ersten beiden Kapitel durchlesen und
die in Kapitel 2 aufgefiihrten Schritte durchfiihren. Fiir erfahrene Linux bzw. Win-
dows Benutzer diirften Kapitel 3 und 4 hauptséachlich bekannte Informationen ent-
halten und konnen daher ggf. {ibersprungen werden. Am Ende der beiden Kapitel
und in Kapitel 5 wird es auch fiir erfahrene Linux bzw. Windows-Nutzer wieder in-
teressant, da an diesen Stellen auf Besonderheiten der Rechnersysteme im Bereich der
Informatik eingegangen wird.

Da an der Uni das ,,Du” unter Studierenden (und meist auch zwischen Studieren-
den und Mitarbeitern) iiblich ist, werden wir es auch in diesem Skript verwenden.

In diesem Skript werden die folgenden Konventionen verwendet:
kursiv

fiir neu eingefiihrte Begriffe und fiir Dateinamen/Pfadangaben
feste Breite

fiir Befehle und deren Ausgabe, sowie fiir Emailadressen und URLs
fett

fiir besonders wichtige Informationen

Wenn du Fehler findest, oder Anregungen und Verbesserungsvorschldge hast, wiir-
den wir uns tiber eine Mail freuen:

ak-re@fachschaft.informatik.uni-stuttgart.de

1.2 Infrastruktur

Als Student im Bereich der Informatik stehen dir mehrere Rechnerrdaume, die soge-
nannten Pools, zur Verfiigung. Im Grundstudium wirst du vorwiegend den Grund-
studiumspool nutzen, wenn du mochtest, kannst du aber auch im Hauptstudiumspool
arbeiten. Ausgestattet sind die Pools wie folgt:

Grundstudiumspool

70 PCs mit Pentium III 600 MHz Prozessoren und 512 MB RAM. Teilweise verfiigen
die PCs tiber 250 MB ZIP-Laufwerke. Auf allen PCs sind Linux (Ubuntu) und Win-
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dows XP installiert. Im Grundstudiumspool befinden sich aufierdem ein Scanner (nur
Windows) und der Drucker duesentrieb.

Hauptstudiumspool

74 PCs mit AMD Athlon 64 3200+ Prozessoren und 1GB RAM. Ein Teil der PCs ist mit
CD/DVD-Brennern ausgestattet. Auf allen PCs sind Linux (Ubuntu) und Windows
XP installiert. Im Hauptstudiumspool befinden sich aufierdem ein Scanner (nur Li-
nux) und der Drucker zarquon.

Weitere Dienste

Neben den Pools kannst du mit deinem Account noch weitere Dienste nutzen:

e Email — mit deiner Rechenberechtigung erhiltst du automatisch ein Email Post-
fach auf dem Mailserver studi

e Laptop-Zugang — wenn du einen eigenen Laptop besitzt, kannst du an verschie-
denen Stellen im Informatik-Gebdude kabelgebundenen Netzzugang erhalten
(z.B. vor dem Grundstudiumspool und in den studentischen Arbeitsrdumen).
Uberall im Informatikgebaude ist WLAN verfiigbar. Mehr Informationen dazu
findest du im Kapitel

e Webserver — auf dem Webserver w3studi kannst du Webseiten veroffentlichen

e Computingserver marvin — hier kannst du dich von aufierhalb der Uni zum Ar-
beiten unter Linux einloggen

e Internetzugang —die Zentralen Dienste betreiben einen Internetzugang, bei dem
du dich per ISDN oder Modem zum normalen Telefontarif einwdhlen kannst.

1.3 Account

Um die Pools und sonstigen Dienste nutzen zu konnen, benétigst du eine Rechen-
berechtigung (Account). Du kannst diese entweder wahrend der Erstsemestereinfiih-
rung oder spiter bei der Benutzerberatung im Grundstudiumspool beantragen.

Als Hauptfachstudent (dazu zdhlen zur Zeit Studierende mit Hauptfach Informatik,
Softwaretechnik, Wirtschaftsinformatik, Information Technology, Technikpadagogik
oder Computerlinguistik) erhiltst du einen Account, der bis zum Ende deines Stu-
diums giiltig ist. Der Account muss nur auf besondere Aufforderung hin verlangert
werden.

Als Nebenfachstudent erhiltst du nur dann einen Account, wenn der Bedarf von
einem Professor oder wissenschaftlichen Mitarbeiter bestitigt wird. Dieser Account
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muss jedes Semester ohne besondere Aufforderung bei der Benutzerberatung verlan-
gert werden.

Zugriff auf die angebotenen Pools und Dienste ist mit der Benutzerkennung, bestehend
aus Benutzernamen und Passwort, moglich. Der Benutzername besteht aus den ers-
ten sechs Buchstaben des Nachnamens und dem ersten und letzten Buchstaben des
Vornamens. Max Mustermann erhilt also den Benutzernamen mustermx. Dein Pass-
wort musst du beim ersten Einloggen dndern, siehe Kapitel

Jeder Benutzer gehort zu einer Primiirgruppe (im allgemeinen erstXX, wobei XX das
Jahr des Studienbeginns ist) und zu beliebig vielen weiteren Gruppen. Gruppen sind
vor allem dazu niitzlich, Dateien gemeinsam zu bearbeiten, ohne dass alle Benutzer
darauf Zugriff haben. Wenn du an einem Projekt teilnimmst, kann es sein, dass du
dafiir einer speziellen Gruppe zugeordnet wirst.

Jeder Benutzer hat ein sogenanntes Home-Verzeichnis, in dem erstellte Dateien abge-
legt werden konnen. Derzeit verfiigt jedes Home-Verzeichnis iiber 80 MB Speicher-
platz (Quota). Neben den bewufit dort angelegten Dateien muss der Speicherplatz
auch fiir Konfigurationsdateien, temporare Dateien (z.B. Cache des Webbrowsers)
usw. ausreichen. Wie viel Speicherplatz noch tibrig ist, erfahrst du unter Linux mit
dem Befehl quota -v.

Jeder Accountinhaber kann bis zu 100 Seiten im Semester auf den Druckern in den
Poolrdumen ausdrucken. Allerdings ist diese Druckquota sehr grof3ziigig berechnet,
d.h. wenn alle Studenten sie ausnutzen, kann sie nicht finanziert werden. Daher ist
es nicht erlaubt, Vorlesungsskripte, Foliensdtze oder gar nicht-studienrelevante Do-
kumente auszudrucken.

1.4 Benutzungsordnung und Poolordnung

Mit Beantragung des Accounts verpflichtest du dich, bestimmte Regeln einzuhalten.
Auf einzelne Regeln sei hier noch einmal besonders hingewiesen, die vollstindigen
Nutzungsrichtlinien sind unter

http://www.informatik.uni-stuttgart.de/zd/rechnerpools.html

zu finden. Bei Verstofs musst du mit Sanktionen bis hin zum Entzug der Rechenbe-
rechtigung rechnen. Die Universitat behilt sich die Einleitung strafrechtlicher Schritte
sowie die Verfolgung zivilrechtlicher Anspriiche ausdriicklich vor.

o Keine illegalen Aktivitdten. Dazu zédhlt unter anderem die Verbreitung oder der
Download von Raubkopien, (der Versuch des) Einbruch(s) in fremde oder uni-
versitdre Rechnersysteme, Denial of Service Attacken, Beleidigung, Notigung
usw.
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e Der Pool und die zugehorigen Dienste diirfen nur fiir studienrelevante Tatigkei-
ten genutzt werden. Mit Ressourcen und Betriebsmitteln (z.B. Bandbreite, Spei-
cherplatz, Drucker, Rechnerarbeitspldtze) muss verantwortungsvoll und wirt-
schaftlich umgegangen werden.

e Kein Essen und Trinken im Pool. Flaschen etc. bitte in den Rucksack packen
oder in den Schliefifichern an den Eingdngen zum Geb&dude aufbewahren.

e Kein Druck von Vorlesungsskripten. Kopiervorlagen gibt es bei der Fachschaft
oder im Semesterapparat in der Bibliothek. Ausserdem sind viele Skripte im
Kopierlddle unter der Mensa erhiiltlich.

e Regelmiflig die zu deinem Account gehdrende Emailadresse abrufen (oder eine
Weiterleitung zu einer Emailadresse einrichten, die du regelmafiig liest).
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2 Erste Schritte

Bevor du deinen Account nutzen kannst, musst du die in diesem Kapitel aufgefiihr-
ten Schritte durchfiihren. Dies kann nur unter Linux erfolgen.

Fiir alle, die bereits tiber Erfahrung im Umgang mit Linux verfiigen, hier eine Kurz-
anleitung;:

e Unter Linux einloggen

e Mit dem Befehl passwd das Account-Passwort dandern (z.Zt. noch Beschran-
kung auf max. 8 Zeichen, daher unbedingt ein gutes Passwort wihlen)

e Mit dem Befehl mailpasswd ein Email-Passwort setzen

Ausflhrliche Anleitung

Suche dir einen freien PC in einem der Pools und sieh” nach, ob Linux gestartet ist
(d.h. es wird Login-Bildschirm &hnlich wie in Abbildung [I|angezeigt). Lauft der PC

‘> ubuntu

Abbildung 1: Der Login-Bildschirm von Ubuntu Linux

unter Windows, musst du - - driicken und dann den Meniipunkt
zum Neustart des Rechners auswéhlen. Nach dem Neustart des Rechners wird Dir
ein Boot-Menii angezeigt, in dem du die Option Linux auswihlst. Die PCs in den
Poolriumen diirfen auf keinen Fall einfach ausgeschaltet oder durch Driicken des
Reset-Knopfes neu gestartet werden!

10
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2.1 Einloggen

Im Login-Bildschirm gibst du zunéchst in das mit Username: bezeichnete Textfeld dei-
ne Benutzerkennung ein und drtickst (Eingabetaste). Anschliefiend gibst du
in dasselbe Feld (jetzt mit Password: bezeichnet) dein Passwort ein und bestétigst er-
neut mit . Nun wird eine graphische Benutzeroberfliache gestartet.

Falls du eine Fehlermeldung erhiltst oder der Login-Bildschirm wieder angezeigt
wird, probiere es noch einmal und stelle sicher, dass die und die
Tasten ausgeschaltet sind (keine der Kontrollleuchten oben rechts an der Tastatur darf
leuchten). Wenn das Einloggen immer noch nicht funktioniert, wende dich an die Be-
nutzerberatung.

2.2 Benutzeroberflache

Die in den Pools unter Linux standardmafsig eingestellte Benutzeroberflache heifst
Xfce. Es gibt unter Linux - im Gegensatz zu Windows - viele verschiedene Benutzero-
berflachen, auch in den Pools kannst du ggf. spiter eine andere Oberfldche auswéh-
len.

[Q Message of the Day |
of+

v es5age
File Edit View Web Go Bookmarks Tabs Help

‘é‘ - év‘ - o @ | 2 6B | @l flesmpmpimord3sguau i |~/

> Refresh ' Home Fullscrees
Message of the Day
Linux im GS-Pool - 18.10.2004:

Test Message of the Day

Dies ist eine temporaere Test MOTD der Systemadministration. Bitte ignorieren.

TITIIEE | | T

Abbildung 2: Xfce nach dem ersten Login

Beim ersten Login ist oft bereits ein Fenster geoffnet, die Message of the Day. Sie ent-
hélt wichtige aktuelle Informationen zum Pool oder aus dem Fachbereich.

11
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Im unteren Bereich des Bildschirms, dem Panel, findest du Symbole, mit denen du
die wichtigsten Programme mit einem Mausklick starten kannst. Das Symbol mit der
Maus ganz links 6ffnet ein Menti, in dem du weitere Programme starten kannst.

I 1

-~ mMEsSe@eo I o] B @ a9

Abbildung 3: Panel

Im oberen Bereich des Bildschirms befindet sich die Taskleiste. Mit der Taskleiste kannst
du zwischen laufenden Anwendungen wechseln. Selbstverstandlich konnen Grofe,
Position und weitere Einstellungen von Taskleiste und Panel spéter nach eigenem
Geschmack angepasst werden.

2.3 Neues Passwort wahlen

Du musst nun dein Passwort dndern. Dies geschieht zu deiner eigenen Sicherheit,
denn nur so kannst du sicher sein, dass niemand sonst dein Passwort kennt. Dein
neues Passwort sollte

e Grof3- und Kleinbuchstaben, Zahlen und Sonderzeichen enthalten

e nicht in einem Worterbuch irgendeiner Sprache zu finden sein (auch nicht riick-
warts oder Teile davon)

e nichts mit deinem Namen und sonstigen personlichen Dingen wie Hobbies,
Haustieren etc. zu tun haben

e mindestens 7 Zeichen lang sein (es kann jedoch systembedingt nicht langer als
8 Zeichen sein)

Bezeichnungen von Raumschiffen aus Star Trek und abcd123 sind tibrigens auch denk-
bar schlechte Passworter. Die Systemadministration tiberpriift regelméfig die Pass-
worter auf ihre Sicherheit — wenn dein Passwort zu schwach ist, musst du damit
rechnen, dass dein Account gesperrt wird, ganz abgesehen davon, dass dein Account
fir illegale Aktivititen genutzt werden kann, falls ein Hacker schneller ist als die
Systemadministration!

2.4 Passwort andern

Klicke im Panel auf das Schliissel-Symbol (erfahrene Unix-Benutzer konnen das Pass-
wort nattirlich auch direkt in der Shell mit dem Befehl passwd dandern).

~mEReo O o] 8@ 29

Abbildung 4: Symbol zum Andern des Account-Passworts

12
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Du wirst du zunéchst nach deinem aktuellen Passwort gefragt (Abbildung|5). Dies
ist das Passwort, das du auf dem Zettel mit deinen Accountdaten erhalten hast. Bei
der Eingabe des Passworts werden keinerlei Zeichen angezeigt.

THa s O X
File Edit View Terminal Tabs Help
zeehcaghspc70 ~ >passwd

Changing password for zeehca
(current) UNIX password:

_I»]

Abbildung 5: Eingeben des aktuellen Passworts

Nachdem du dein aktuelles Passwort eingegeben hast, wirst du nach deinem neu ge-
wihlten Passwort gefragt (Abbildung|6).

T s O0X
File Edit View Terminal Tabs Help

zeehcaghspc70 ~ >passwd

Changing password for zeehca

(current) UNIX password:
New UNIX password:

IC

Abbildung 6: Eingeben des neuen Passworts

Wenn dein neues Passwort den Vorgaben entspricht, wirst du erneut nach dem neuen
Passwort gefragt, um sicherzustellen, dass du dich nicht vertippt hast (Abbildung|7).

THa e OX
File Edit View Terminal Tabs Help
zeehcaghspc70 ~ >passwd =

Changing password for zeehca
(current) UNIX password:

New UNIX password:

Retype new UNIX password:

Abbildung 7: Wiederholen des neuen Passworts

Solltest du Fehlermeldungen wie in Abbildung |8 bekommen, hast du dich entweder
vertippt, oder dein Passwort ist zu schwach. Du musst es dann noch einmal probieren

13
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bzw. ein anderes Passwort wahlen. Bei Problemen wende Dich an die Benutzerbera-
tung.

T o s OX
File Edit View Terminal Tabs Help

zeehcaghspc70 ~ >passwd
Changing password for zeehca
(current) UNIX password:
passwd: Authentication failure

zeehcaghspc70 ~ >

o]

Abbildung 8: Fehlermeldung beim Andern des Passworts

2.5 Email-Passwort setzen

Um auf dein Email-Postfach zugreifen zu konnen, brauchst du ein weiteres Passwort.
Dieses Passwort darf nicht mit dem Passwort fiir deinen Account iibereinstimmen!
Um das Passwort zu andern musst du dein aktuelles Passwort nicht wissen. Klicke
auf das entsprechende Symbol im Panel (Abbildung [9) oder gib im Terminal den Be-
fehl mailpasswd ein, und folge den Anweisungen auf dem Bildschirm.

«mEReo -ONW o] 8@ 28

Abbildung 9: Symbol zum Andern des Email-Passworts

Zundchst muss das neue Passwort eingegeben werden, und anschlieffend noch ein-
mal wiederholt werden (Abbildung[10), um Tippfehler zu entdecken. Wie du auf dei-
ne Emails zugreifst, erfahrst du spater in diesem Skript.

authenticated user Paul Test
W passwords:
peat new password: [

Abbildung 10: Email-Passwort d&ndern

Nun kannst du mit beiden Betriebssystemen — Linux und Windows — in den Pools
arbeiten und alle anderen fiir Studierende zuganglichen Pools und DiensteElnutzen.
In den folgenden Kapiteln erfahrst du alles Wissenswerte dazu.

1Ir}‘ den Pools ist das neue Passwort sofort giiltig, fiir den Modem- und Laptopzugang kann die
Ubernahme des Passworts einige Stunden dauern.

14
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2.6 Ausloggen

Wenn du jetzt nicht weiterarbeiten mochtest, musst du dich unbedingt ausloggen,
damit niemand mit deinem Account (und damit unter deinem Namen) Missbrauch
betreiben kann. Klicke dazu auf das Ausschaltknopf-Symbol (oder wéhle im Maus-
Menii den Eintrag Beenden). Nun mufit du im folgenden Dialog nur noch auf OK
klicken. Verlasse den Computer erst, wenn du sicher ausgeloggt bist, d.h. wenn der
Login-Bildschirm wieder angezeigt wird. Wenn du den Computer nur kurz (fiir <
10 Minuten) verlassen willst, kannst du den Bildschirm mittels Lock Screen (Schloss-
Symbol im Panel) sperren.

15
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3 Linux

Falls du es noch nicht getan hast, solltest du jetzt dein Passwort wie in Kapitel
beschrieben @ndern.

Was ist Linux?

3.1

Linux basiert auf den Ideen von Unix, einem von den Bell Labs entwickelten
Mehrbenutzerbetriebssystem, das du hier in der Uni auf vielen Rechnern fin-
dest (z.B. in den Varianten HP-UX, Sun OS ...)

Das eigentliche Betriebssystem (der Kernel) wurde von Linus Torvalds an der
Uni Helsinki entwickelt. Viele der Anwendungen und vor allem die system-
nahen Programme/Befehle fiir Linux, z.B. der Befehl zum Kopieren von Da-
teien cp und der Editor Emacs, entstammen dem GNU-Projekt der Free Soft-
ware Foundation von Richard Stallman. Man bezeichnet Linux deshalb auch
als GNU/Linux, da man ohne die zugehorigen Systemprogramme des GNU-
Projektes nicht viel mit Linux anfangen konnte (zumindest nicht, ohne die Sy-
stemprogramme selbst zu schreiben).

Bei Linux handelt es sich um freie Software (meist unter der GNU General Public
License (GPL)), d.h. jeder kann sich den Quellcode des Betriebssystems und der
(meisten) Programme ansehen, ihn modifizieren und (wieder als freie Softwa-
re) weitergeben. Inzwischen arbeiten auf der ganzen Welt tausende von Ent-
wicklern an Linux, was dazu fiihrt, dass Neuerungen schnell eingefiihrt und
kritische Fehler (Sicherheitsliicken) ziigig beseitigt werden.

Zu Linux gibt es ein schier uniiberschaubares Spektrum von freier (und auch
einiger nicht-freier) Software.

Um es den Anwendern einfacher zu machen, kommt Linux in sogenannten Dis-
tributionen auf den Markt: Ein sogenannter Distributor packt den Kernel und
viele Hilfs- und Anwendungsprogramme auf CDs, versieht sie mit einem hiib-
schen Installationsprogramm verkauft sie zu einem Preis, der irgendwo zwi-
schen Selbstkosten und Wucher liegt ;-). Viele Distributionen kénnen auch kom-
plett kostenlos aus dem Internet heruntergeladen werden. Beispiele fiir Distri-
butionen sind Red Hat, Debian, Ubuntu und SuSE.

Erste Schritte mit Xfce

Zum Einstieg soll hier zunéchst die grundlegende Bedienung der graphischen Be-
nutzungsoberfldche Xfce erklart werden. Diese Oberfldche ist bereits fiir neue Benut-
zer vorkonfiguriert und hat den grofien Vorteil, dass sie auch auf den etwas édlteren
Rechnern im Grundstudiumspool relativ flott lauft. Weitere installierte Oberfldchen
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sind Gnome und KDE, auf deren Beschreibung soll an dieser Stelle verzichtet wer-
den. Solltest du Gnome oder KDE verwenden wollen, kannst du jederzeit im Login-
Bildschirm im Menti Session die gewiinschte graphische Oberfldche auswéhlen.

3.1.1 Kommandozeile

Frither oder spater wirst du die Linux-Kommandozeile benotigen, um Befehle einzu-
geben. Dazu startest du ein Terminal (ein Programm &hnlich der DOS-Eingabeauffor-
derung unter Windows, nur viel, viel méchtiger und bequemer). In Xfce findest du
das Terminal direkt auf dem Panel (Abbildung [11).

I

-~ wWENeo a ] B @ 219

Abbildung 11: Symbol fiir das Terminal

3.1.2 Programme starten

In Kapitel 1.4/ hast du bereits Programme gestartet, um deine Passworter zu dndern.
In Xfce konnen viele Programme durch Mausklick auf das entsprechende Symbol ge-
startet werden. Einige dieser Symbole befinden sich direkt als sog. Launcher auf dem
Panel (z.B. Terminal, Dateimanager, Editor, Emailprogramm, Webbrowser, usw.), die
weniger oft benotigten Symbole befinden sich im Menti (das Menti verbirgt sich hin-
ter dem Symbol mit der Maus ganz linkg’). Dieses Menii ist mit dem Start-Menii
unter Windows vergleichbar. Die gesamte Mentistruktur, sowie das Panel, konnen
spdter nach eigenen Wiinschen angepasst werden.

Es gibt noch einen weiteren Weg, Programme zu starten: Im Terminal kannst Du je-
des installierte Programm — egal ob ein Symbol dafiir im Menti vorhanden ist, oder
nicht — starten. Dazu spédter mehr.

3.1.3 Programme beenden

Programme kannst du entweder iiber einen Befehl oder Mentieintrag im Programm
beenden (das Terminal z.B. durch eintippen des Befehls exit) oder indem du das
Symbol in der Titelzeile des Fensters anklickst.

3.1.4 Fensterln

Fenster kannst du auf dem Bildschirm verschieben, indem du ihre Titelleiste irgend-
wo anders auf dem Bildschirm hinziehst. VergréfSern und verkleinern kannst du
Fenster, indem du den Mauszeiger auf den Rand bewegst (der Mauszeiger verdandert

2Das Menii ist ebenfalls durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf den Desktop erreichbar.

17



3. LINUX Rechnereinfithrung

dabei sein Form) und sie dann grofier oder kleiner ziehst. Ausserdem konnen Fens-
ter mittels der Symbole neben dem in der Titelzeile minimiert und maximiert
werden.

3.1.5 Mama, ich muss mal ;-)

Wie Kapitel schon erwidhnt, darfst du den Computer nicht verlassen, wahrend
du eingeloggt bist. Wenn du nun doch den Computer kurz verlassen musst, kannst
du den Bildschirm sperren, ohne dich komplett ausloggen zu miissen. Klicke dazu
im Panel das Symbol mit dem Schloss, oder im Menti dem Eintrag Lock Screen an.
Dann wird ein Bildschirmschoner gestartet und es ist die Eingabe deines Passworts
notig, um weiterarbeiten zu konnen. In Stofizeiten solltest du dich nicht langer als 10
Minuten von deinem Rechner entfernen, da du sonst von der Benutzerberatung oder
der Systemadministration ausgeloggt wirst.

3.1.6 Zwischen Programmen wechseln

Unter Linux konnen viele Programme gleichzeitig laufen. Um das aktive Fenster
zu wechseln, kannst du einfach die Titelleiste des gewiinschten Fensters anklicken.
Wenn ein Fenster gerade nicht sichtbar ist, kannst du die Taskleiste verwenden, um
das Fenster in den Vordergrund zu holen. Die Taskleiste befindet sich am oberen Bild-
schirmrand.

3.1.7 Virtuelle Desktops

Im Panel ist in Abbildung[3|ein Element mit vier Quadranten erkennbar. Damit kannst
du zwischen den virtuellen Desktops wechseln. Virtuelle Desktops sind Arbeitsoberfla-
chen, auf denen jeweils unterschiedliche Programmfenster dargestellt werden kon-
nen. Du kannst z.B. eine Textverarbeitung auf dem ersten Desktop laufen lassen, dein
Emailprogramm auf dem zweiten und deine Programmierumgebung auf dem dritten
Desktop. Dadurch werden die einzelnen Desktops tibersichtlicher. Es ist auch mog-
lich, Fenster auf allen virtuellen Desktops gleichzeitig sichtbar zu haben, dazu dient
das Symbol [o] in der Titelleiste jedes Fensters.

3.1.8 Einstellungen anpassen

Wie schon erwidhnt, kann die Oberfldche nahezu vollstdndig an die eigenen Bediirf-
nisse angepasst werden. Dem Panel konnen neue Elemente hinzugefiigt werden, in-
dem man mit der rechten Maustaste auf den linken oder rechten Seite Randbereich
des Panels klickt. Das Entfernen/Anpassen der Elemente geschieht mittels rechtem
Mausklick auf das Element. Die Meniis konnen mit dem mitgelieferten Menii-Editor
bearbeitet werden.
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3.1.9 Sprache der graphischen Oberflache andern

Im Login-Bildschirm gibt es ein Menii Language. Dort kannst du vor dem Login dei-
ne bevorzugte Sprache auswéhlen. Wenn du dich anschlieffend einloggst, wirst du
gefragt, ob du die gewdhlte Sprache fest einstellen willst oder ob sie nur fiir diesen
Login gelten soll. Xfce selbst ist in vielen Sprachen verfiigbar; die angepasste Konfi-
guration fiir den Pool ist allerdings nur in englisch und deutsch verfiigbar.

3.1.10 Kopieren und Einfiigen

Mit der linken Maustaste kann beliebiger Text markiert werden. Mit einem Klick mit
der mittleren Maustaste kann dieser markierte Text an der Position des Mauszeigers
eingefiigt werden. Ausserdem bieten viele Anwendungen zusétzlich Tastaturkiirzel,

z.B. - zum Kopieren und Einftigen an.

3.2 Terminals und Shells

Frither oder spidter wirst du das Terminal verwenden. Deshalb hier eine kleine Ein-
fithrung in die wichtigsten Befehle. Um die folgenden Informationen nachvollziehen
zu konnen, solltest du ein beliebiges Terminal, z.B. das im Panel vorhandene (s. Ab-
bildung|T1), gestartet haben.

Das Terminal ist eine Art ,,Fenster” zu einem anderen Programm, der Shell. Die Shell
nimmt die Befehle entgegen und interpretiert sie. Fiir Linux gibt es viele unterschied-
liche Shells, im Pool ist standardmafSig die tcsh (C Shell) eingestellt, es gibt aber auch
andere Shells, z.B. die bash (Bourne Again Shell).

Wenn du ein Terminal gestartet hast, befindest du dich normalerweise in deinem Ho-
meverzeichnis, d.h. die Shell nimmt an, dass eingegebene Befehle Dateien in deinem
Homeverzeichnis betrefferf’] Die Shell zeigt ein Prompt

mustermx@gspc0l~>

an und wartet auf die Eingabe von Befehlen. Beendet werden kann eine Shell mit den
Befehlen exit oder logout oder mit der Tastenkombination -1d].

Einen ersten Befehl, passwd wurde in Kapitel [1.4] bereits erwédhnt. In den folgen-
den Kapiteln werden viele weitere Befehle vorgestellt. Diese Befehle werden immer
in einer Shell eingegeben. Es muss auf Grof3- und Kleinschreibung geachtet werden.
Wir werden Befehle im Format

befehl [-a] [-y] <dateil> [<datei2> ...]
darstellen:

e Etwas, das in spitzen Klammern steht, muss durch einen geeigneten Text ersetzt
werden (hier mit den Namen einer oder mehrerer Dateien).

%Das aktuelle Arbeitsverzeichnis kannst du jederzeit mit dem Befehl pwd herausfinden
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e In eckigen Klammern stehende Parameter sind optional.

Am Ende jeder Beschreibung steht (wenn vorhanden) noch das DOS-Aquivalent des
Befehls fiir alle, die Erfahrungen mit DOS haben. In diesem Heft sind nur die wich-
tigsten Parameter aufgefiihrt, die weiteren Parameter und eine ausfiihrliche Beschrei-
bung eines Befehles erhilt man mit dem Befehl man.

3.2.1 man

man <Befehl> ist der wohl wichtigste Befehl unter Linux. man zeigt die Hilfe (Ma-
nual Page) zu jedem installierten Befehl/Programm an. Die Ausgabe von man kann
durch Driicken von [q] verlassen werden. Zusétzlich zu man gibt es fiir viele Befehle
die Moglichkeit, den Parameter ——help zu verwenden, um eine Gesamtiibersicht
tiber alle moglichen Parameter zu bekommen.

Beispiele:
man passwd

zeigt Informationen zum Befehl passwd aus Kapitel [I.4]an.
passwd ——help

zeigt die moglichen Parameter fiir den Befehl passwd an.

3.3 Dateien und Verzeichnisse unter Linux

Wenn du noch keine Linux-Erfahrungen hast, solltest du dir dieses Kapitel sehr ge-
nau durchlesen. Wenn du etwas nicht verstehst (das gilt nicht nur fiir dieses Kapitel
und auch nicht nur fiir dieses Heft), scheue dich nicht, jemanden zu fragen, z.B. die
Benutzerberatung.

Wenn du schon mit Windows gearbeitet hast, kennst du hochstwahrscheinlich Da-
teien und Verzeichnisse. Ein typischer Verzeichnisbaum sieht dort etwa so aus:

| - Eigene Dateien
|- Bilder
| - Games
| - Programme
| - Microsoft Office
| - Internet Explorer
| - Windows
|- System
|- temp

Gibt es mehr als eine Festplatte oder andere Laufwerke (Diskette, CD), gibt es auch
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Rechnereinfithrung 3. LINUX

weitere Verzeichnisbaume (mit A:, D:, E: usw. als Wurzel)

In Linux gibt es nur einen einzigen Verzeichnisbaum, dessen Wurzel (root) mit /
(slash) bezeichnet wird. Ein typischer Linux-Verzeichnisbaum mit einigen Beispiel-
dateien (kursiv gedruckt) sieht so aus:

|- bin
cp
1s
| - dev
cdrom -> /dev/hdc
hdal
hdaZz
hdc
|- etc
| — home
| - mustermx
matrikelnummern.txt
| - babaai
| - media
| - cdrom
| — tmptmp
| - usr
|- local
|- bin
man

Pfade Ein Pfad beschreibt den Weg, den man durch den Baum von der Wurzel
aus zu einem bestimmten Verzeichnis oder einer Datei gehen muss. Zur Datei ma-
trikelnummern.txt im Homeverzeichnis von Max Mustermann lautet die vollstandi-
ge, absolute Pfadangabe /home/mustermx/matrikelnummern.txt. Eine relative Pfadan-
gabe hingegen wird immer vom aktuellen Verzeichnis aus gesehen: Fiir matrikelnum-
mern.txt ist mustermx/matrikelnummern.txt eine relative Pfadangabe wenn das aktu-
elle Verzeichnis /home ist. Elemente eines Pfades werden in Linux mit dem / (slash)
getrennt (in Windows mit einem \ (backslash)).

Zeit zum Umdenken! Als Dateien werden in Linux nicht nur Texte, Bilder, Pro-
gramme usw. betrachtet. Auch Netzwerkverbindungen (sockets) und Geriite, also Hard-
ware aller Art, z.B. Schnittstellen (Parallelport, Serielle Anschliisse, USB, ...), aber
auch die Laufwerke (Festplatte, Diskette, CD-ROM, ZIP....) erlauben den Zugriff auf
Dateiebene. Die Gerdtedateien befinden sich im Verzeichnis /dev. Verzeichnisse sind
in Linux ebenfalls nur eine spezielle Art von Dateien.
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Es gibt folgende Dateitypen: directory, block device, character device, named pipe,
link, socket. Aufserdem gibt es , ganz normale” Dateien (abgekiirzt wird ihr Typ mit
.~ bezeichnet). Diese Abkiirzungen werden uns spéter bei dem Befehl 1s wieder be-
gegnen. Auf named pipes, sockets und character devices werden wir in diesem Heft
nicht ndher eingehen.

Mit dem Befehl file <dateiname> kann man tibrigens herausfinden, um was fiir

einen Dateityp es sich handelt, in den meisten Fillen werden dabei sogar genaue In-
formationen zur Art der in der Datei enthaltenen Daten ausgegeben.

//

home dev mnt
mustermx babaai edrom hdc cdrom floppy

/N N

Gruppe InfoI Texte UML
' 7

Gine.

Abbildung 12: Ausschnitt aus dem Verzeichnisbaum

Links In Abbildung (12| gibt es zwei Links. Der erste Link ist die Datei Gruppe. Der
Benutzer Max Mustermann hat sie in seinem Homeverzeichnis angelegt, um schnell
auf das Verzeichnis Infol von Ali Baba zugreifen zu konnen (offenbar haben Max Mus-
termann und Ali Baba eine Lerngruppe gebildet und Ali legt in Infol gemeinsame
Dateien ab). Wenn Max Mustermann also auf das Verzeichnis Gruppe zugreift, greift
er in Wirklichkeit auf /home/babaai/Infol zu. Links konnen also dazu dienen, Dateien
mit komplizierten Pfadangaben {iiber eine einfache Datei z.B. im Home zu erreichen.
Ein weiterer Link ist die Datei /dev/cdrom. Sie bildet einen Link auf die Gerdtedatei
/dev/hdc. Dieser Link ist notwendig, da auf einem Linux-Rechner - je nach Hardware
— das CD-ROM Laufwerk durch unterschiedliche Gerdtedateien dargestellt werden
kann. Der normale Benutzer muf$ das aber nicht wissen, da der Administrator oder
das Linux-Installationsprogramm daftir sorgt, dass /dev/cdrom immer auf die Geréte-
datei des CD-ROM Laufwerkes zeigt.

Bei Links mufs man zwischen Softlinks und Hardlinks unterscheiden. Softlinks sind
Links, wie du sie vielleicht auch von Windows her kennst (Verkniipfungen). Wenn du
einen Softlink 16schst, bleibt die Datei, auf die er zeigt, bestehen. Auf Hardlinks wird
hier nicht weiter eingegangen.
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3.3.1 In

1n [-s] <Ziel> [Name] legteinen Link an. Die Option -s gibt an, dass ein Soft-
link anzulegen ist. Das Ziel kann eine Datei oder ein Verzeichnis mit relativer oder
absoluter Pfadangabe sein. Die Angabe eines Namens fiir den Link ist optional, wenn
du nichts angibst, wird er unter dem Namen des zu linkenden Verzeichnisses/der zu
linkenden Datei im aktuellen Verzeichnis angelegt.

Beispiele:
In —-s /tmptmp/mustermx /home/mustermx/tmp
legt einen Link auf das Verzeichnis /tmptmp/mustermx mit der Bezeichnung tmp

im Homeverzeichnis von Max Mustermann an. Die Bedeutung des Verzeichnis-
ses /tmptmp wird in Kapitel 3.8 erklart.

1n -s /etc/services

legt einen Link auf /etc/services im aktuellen Verzeichnis an. Man kann nun die
Datei services verwenden, als ldge sie direkt im aktuellen Verzeichnis.

Mounten Damit bezeichnet man das Einbinden eines (dafiir geeigneten) Gerétes
in den Verzeichnisbaum. Geeigenete Geréte sind z.B. eine Festplatte, ein CD-ROM-
Laufwerk, ein ZIP-Laufwerk oder ein Diskettenlaufwerk (wenn ein Datentréger ein-
gelegt ist).

Alle Gerite befinden sich zwar schon als Gerdtedateien im Verzeichnis /dev, leider
kann man dort als Benutzer wenig damit anfangen. Das Betriebssystem muf3 erst wis-
sen, in welchem Format die Daten vorliegen und wie man darauf zugreifen mochte.
Fiir das CD-ROM Laufwerk mountet man beispielsweise /dev/hdc (bzw. /dev/cdrom)
nach /media/cdrom in einem Format namens ISO9660.

Als normaler Benutzer darf man nur Gerdte mounten, die vom Administrator dafiir
freigegeben sind. Der Administrator legt dazu auch fest, wohin die Gerédte gemountet
werden diirfen (den sogenannten Mountpoint). In den Pools konnen z.B. CD-ROMs,
ZIPs, Disketten und USB Stickd]| gemountet werden. In der Regel werden eingelegte
Datentrdger automatisch gemountet, eine Ausnahme bilden hier Disketten, da das
Einlegen eines Datentrdgers dort nicht vom Betriebssystem erkannt werden kann.

Um Datenverlust zu vermeiden und um CDs bzw. ZIP-Disketten herausnehmen zu
konnen, muss der Datentriger nach Benutzung unbedingt wieder ge-unmountet
werden!

4USB-Sticks diirfen ausschlieflich an die dafiir vorgesehenen Anschliisse, d.h. im Hauptstudi-
umspool an der Frontblende und im Grundstudiumspool an die USB-Verldngerungskabel einge-
steckt werden.
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Automatisches Mounten (graphisch) Nach dem Einlegen des Datentragers sollte
sich unter Xfce und Gnome der Dateimanager nautilus 6ffnen und den Inhalt des Da-
tentragers anzeigen. Das Unmounten geschieht durch Klick mit der rechten Maustas-
te auf den Datentrager und Auswahl des Mentipunktes Eject bzw. Unmount.

Manuelles Mounten (graphisch) Das manuellen Mounten von Datentrdgern kann
in Nautilus unter "Places"— "Computer"durch einen Doppelklick auf das Gerit erfol-
gen, das Unmounten erfolgt wie beim automatischen Mounten.

Manuelles Mounten (in der Shell) In der Shell konnen Geriéte, die dem System als
sogenannte "removable devices"bekannt sind, gemountet werden. Das Mounten und
Unmounten geschieht mit den Befehler{]

3.3.2 pmount/pumount

pmount <Ger&t> bindet ein Gerit (identifiziert durch seine Geratedatei) in einem
Unterverzeichnis von /media in die Verzeichnisstruktur ein. pumount <Gerat>
entfernt die Bindung des Geréts an den Mountpoint. Eine gemountete CD oder ZIP-
Diskette muss immer erst mit dem Befehl pumount (oder dem Aquivalent in der gra-
phischen Benutzeroberflache) unmountet werden, bevor sie aus dem Laufwerk her-
ausgenommen werden kann.

Beispiele:

pmount /dev/cdrom
mountet das CD-ROM-Laufwerk nach /media/cdrom. Dazu mufs eine CD einge-
legt sein. Nach Ausfithrung des Befehls kannst du auf die CD iiber den Pfad
/media/cdrom zugreifen.

pumount /dev/cdrom

unmountet das CD-ROM-Laufwerk. Danach kann die eingelegte CD wieder ent-
nommen werden. Die Ausfiithrung des Befehls ist nur moglich, wenn nicht mehr
auf das Verzeichnis der CD (und dessen Unterverzeichnisse) zugegriffen wird.
Der Mountpoint und seine Unterverzeichnisse diirfen daher auch nicht das
aktuelle Arbeitsverzeichnis in einer Shell sein.

Zugriffsrechte Linux ist ein Mehrbenutzerbetriebssystem. Jede Datei gehort einem
Benutzer und ist einer Gruppe zugeordnet. Der Besitzer der Datei kann festlegen,
wer darauf welchen Zugriff haben soll. Die Personen, die auf eine Datei Zugriff ha-
ben, werden in drei Kategorien eingeteilt: Besitzer (User), Gruppe (Group) und An-
dere (Other). Es gibt drei verschiedene Zugriffsarten: lesen (read), schreiben (write)

>Auf Linux-/Unix-Systemen wird zum Einbinden von Datentrdgern in das Dateisystem normaler-
weise der Befehl mount verwendet, auf unseren Systemen ermoglicht pmount das Mounten fiir
normale Benutzer ohne explizite Angabe der erlaubten Gerite durch den Administrator.
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und ausfiihren (execute). Bei Programmen bedeutet das Ausfiihrrecht das Recht, ein
Programm zu starten, wahrend es bei Verzeichnissen das Recht bedeutet, in das Ver-
zeichnis zu wechseln. Das Ausfiihrrecht fiir die dariiberliegenden Verzeichnisse ist
notwendige Voraussetzung, um auf Dateien oder Verzeichnisse zugreifen zu konnen.
Mehr Informationen zu den Dateirechten gibt es bei den Befehlen 1s und chmod.

Wahl von Verzeichnis- und Dateinamen

e Das unter Linux verwendete Dateisystem beachtet Grof3- und Kleinschreibung.
brief.txt und Brief.txt sind unterschiedliche Dateien.

e Datei- und Verzeichnisnamen sind unter Linux nicht auf 8 Zeichen beschrankt

e Es empfiehlt sich aus praktischen Griinden, Leer- und Sonderzeichen zu ver-
meiden.

e Um den Inhalt von Dateien besser klassifizieren konnen, wihlt man oft eine
Dateiendung, die man durch einen Punkt abtrennt. So konnte z.B. eine Textdatei
den Namen matrikelnummern.txt tragen. Fiir das Betriebssystem selbst hat die
Dateiendung jedoch keine Bedeutung.

e Ein Punkt am Anfang eines Namens kennzeichnet ein verstecktes Verzeichnis
oder eine versteckte Datei.

Abkiirzungen und Wildcards
Die folgenden Abkiirzungen fiir Verzeichnisnamen koénnen in den gangigen Shells
verwendet werden:
. bezeichnet das aktuelle Verzeichnis.
.. bezeichnet das eine Ebene iiber dem aktuellen Verzeichnis.
~ bezeichnet das Homeverzeichnis.
Um ganze Gruppen von Dateien zu erfassen, kann man Wildcards verwenden:
* dient als Platzhalter fiir beliebig viele beliebige Zeichen.
? dient als Platzhalter fiir genau ein beliebiges Zeichen.

Beispiele:
*.txt

alle Dateien mit der Endung .txt im aktuellen Verzeichnis
/home/mustermx/Texte/ *

alle Dateien im Verzeichnis Texte im Homeverzeichnis von Max Mustermann
dokument?.txt

schliefdt z.B. dokument1.txt und dokumente.txt ein
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Verwalten von Dateien und Verzeichnissen Auf den nichsten Seiten sind niitz-
liche Befehle zum Verwalten von Dateien und Verzeichnissen aufgefiihrt. Zur Erin-
nerung: Bei Befehlen, und auch bei Datei- und Verzeichnisnamen, muf$ Grofi-und
Kleinschreibung beachtet werden.

Es gibt auch graphische (bzw. textorientierte) Dateimanager fiir Linux die recht ein-
fach zu bedienen sind, aber haufig nicht so schnell und flexibel wie die direkte Ein-
gabe der Befehle in einer Shell. Voreingestellt im Xfce-Panel ist der Dateimanager
nautilus, in der Shell ist mc sehr beliebt (dhnlich Norton Commander). Da man sich
insbesondere auf anderen Unix Betriebssystemen nicht darauf verlassen kann, einen
komfortablen Dateimanager oder eine graphische Oberfldche vorzufinden, empfiehlt
es sich auf jeden Fall, zumindest Grundkenntnisse im Umgang mit der Shell zu er-
werben.

333 Is

ls [-al[-1][-d] [<Dateiname>] zeigt Informationen iiber <Dateiname> an,
dies kann auch der Name eines Verzeichnisses sein — wir erinnern uns: Verzeichnisse
sind lediglich eine Datei. Wird <Dateiname> nicht angegeben, zeigt 1s den Inhalt
des aktuellen Verzeichnisses an. Der Parameter -a zeigt die Informationen tiber alle
— auch versteckte — Dateien an. Versteckte Dateien beginnen unter Linux mit einem
Punkt; es handelt sich dabei meist um Dateien mit Konfigurationsinformationen fiir
das System. Mit der Option -1 werden die Informationen in einem ausfiihrlichen
Format dargestellt, so ist z.B. erkennbar welche Rechte jemand an einer Datei hat:

—rW——————— 1 mustermx erstOl 210 Oct 15 13:22 liste.txt

Das erste Zeichen gibt den Dateityp an. In unserem Beispiel handelt es sich um ei-
ne ganz normale Datei, also steht an erster Stelle ein —. Die nédchsten neun Stellen
geben an, wer welche Rechte an der Datei besitzt. Die ersten drei Zeichen betreffen
den Besitzer, die ndchsten drei die Gruppe und die letzten drei alle anderen Benutzer.
Auf diese Datei hat also der Besitzer die Zugriffsrechte r(ead) und w(rite). Sonst hat
niemand Zugriffsrechte auf die Datei. Die Datei gehort mustermx und ist der Gruppe
erst01 zugeordnet. Sie ist 210 Byte grofs und wurde am 15. Oktober um 13:22 Uhr zu-
letzt bearbeitet.

Mit dem Parameter —d verhindert man, dass 1s den Inhalt eines Verzeichnisses statt
dem Verzeichnisnamen anzeigt.

Beispiele:
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1s
zeigt den Inhalt des aktuellen Verzeichnisses an.
1s - 1 /etc
zeigt den Inhalt des Verzeichnisses /etc in ausfiihrlichem Format an.
1s -1d /etc
zeigt die Informationen iiber das Verzeichnis /efc im ausfiihrlichen Format an
1s -al

zeigt den Inhalt des aktuellen Verzeichnisses inklusive versteckter Dateien im
langen Format an.

DOS: dir

3.3.4 mkdir

mkdir [-p] <Verzeichnis> legt ein Verzeichnis an. Enthdlt <Verzeichnis>
keinen ,,/” am Anfang, legt der Befehl <Verzeichnis> als Unterverzeichnis des ak-
tuellen Verzeichnisses an. Normalerweise konnen Verzeichnisse nur direkt unter exis-
tierenden Verzeichnissen angelegt werden. Mit der Option -p kénnen jedoch auch
Verzeichnisse in tieferen Ebenen angelegt werden, die bendtigten Elternverzeichnisse
werden dabei angelegt.

Beispiele:
mkdir Rechnereinfuehrung
legt das Verzeichnis Rechnereinfuehrung im aktuellen Verzeichnis an.
mkdir /home/mustermx/Abgaben
legt das Verzeichnis Abgaben im Homeverzeichnis von Max Mustermann an.

mkdir -p /home/mustermx/Texte/BriefePruefungsamt

legt die Verzeichnisse Texte und BriefePruefungsamt an (ohne den Parameter —p
wiirde der Befehl mit einer Fehlermeldung abbrechen, wenn das Verzeichnis Tex-
te noch nicht existiert).

DOS: md, mkdir

3.3.5 cd

cd <Verzeichnis> wechselt zum angegebenen Verzeichnis (dndert das aktuelle
Arbeitsverzeichnis in das angegebenen Verzeichnis).

Beispiele:
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cd Texte

wechselt in das Unterverzeichnis Texte des aktuellen Verzeichnisses.

cd /home/mustermx

wechselt in das Homeverzeichnis von Max Mustermann. Der Befehl cd ohne jegli-
che Parameter hat, wenn er von Max Mustermann ausgefiihrt wird, den gleichen
Effekt.

cd ..
wechselt in das nachsthohere Verzeichnis im Baum. Ist das aktuelle Verzeichnis
z.B. /home/mustermx, ist es nach Ausfithrung des Befehls /home.

DOS: cd, chdir — Unterschied: bei Linux muf§ bei cd . . ein Leerzeichen stehen.

3.3.6 cp

cp <Quelldatei> <Zieldatei> kopiert den Inhalt der Quelldatei nach <ziel-
datei>. Wenn die Zieldatei existiert, wird sie iiberschrieben.

cp <Quelldatei (en)> <Zielverzeichnis> kopiert die Quelldatei(en) in das
Zielverzeichnis.

cp -r <Quellverzeichnis> <Zielverzeichnis> kopiert das Quellverzeich-
nis nach Zielverzeichnis — wenn das Zielverzeichnis bereits existiert, wird das
Quellverzeichnis stattdessen als ein Unterverzeichnis des Zielverzeichnisses kopiert.
Der Parameter —r (copy recursively) ist also nur notig, wenn Verzeichnisse mitsamt
Inhalt und Unterverzeichnissen kopiert werden sollen.

Beispiele:
In allen Beispielen wird davon ausgegangen, dass das Zielverzeichnis bereits exis-
tiert!
cp matrikelnummern.txt /home/mustermx/Texte
kopiert die Datei matrikelnummern.txt in das Verzeichnis Texte im Homeverzeich-
nis von Max Mustermann.
cp —-r /home/mustermx/Texte /home/mustermx/Abgaben
kopiert das Verzeichnis Texte im Homeverzeichnis von Max Mustermann mit-
samt Inhalt in das Verzeichnis Abgaben in seinem Homeverzeichnis.

cp —-r /home/mustermx/Texte/ /home/mustermx/Abgaben

kopiert den Inhalt des Verzeichnisses Texte (bewirkt durch den ,,/” nach “Texte”)
in das Verzeichnis Abgaben

cp *.txt Texte
kopiert alle Dateien mit der Endung .txt im aktuellen Verzeichnis in das Unter-

verzeichnis Texte des aktuellen Verzeichnisses.
DOS: copy
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3.3.7 rm

rm [-r] <Datei/Verzeichnis> loscht die angegebene Datei. Mit dem Parame-
ter —r kann man auch Verzeichnisse rekursiv (d.h. das angegebene Verzeichnis und
alle Unterverzeichnisse und Dateien) 16schen.

Warnung: Unter Linux sind alle geloschten Dateien wirklich sofort geldscht, es gibt
kein undelete oder einen Papierkorb, dieser Befehl ist also mit Vorsicht einzusetzen!

Beispiele:
rm matrikelnummern.txt

16scht die Datei matrikelnummern.txt im aktuellen Verzeichnis.
rm *.txt

16scht alle Dateien mit der Endung .txt im aktuellen Verzeichnis.
rm -r /home/mustermx/Texte

16scht das Verzeichnis Texte im Homeverzeichnis von Max Mustermann.
DOS: del

3.3.8 mv

mv <Quelle> <Ziel> verschiebt Quelle nach Ziel. Quelle und Ziel konnen sowohl
Dateien wie auch Verzeichnisse sein. Der Befehl kann auch zum Umbenennen von
Dateien verwendet werden.

Beispiele:
mv matrikelnummern.txt liste.txt

benennt die Datei matrikelnummern.txt in liste.txt um
mv Texte Dokumente

benennt das Verzeichnis Texte in Dokumente um

Fiir die folgenden Beispiele wird vorausgesetzt, dass das Zielverzeichnis bereits existiert:

mv matrikelnummern.txt /home/mustermx/Texte
verschiebt die Datei matrikelnummern.txt in das Verzeichnis Texte im Homever-
zeichnis von Max Mustermann.

mv /home/mustermx/Texte /home/mustermx/Abgaben/
verschiebt das Verzeichnis Texte im Homeverzeichnis von Max Mustermann mit-
samt Inhalt in das Verzeichnis Abgaben in seinem Homeverzeichnis.

mv x.txt Texte
verschiebt alle Dateien mit der Endung .txt im aktuellen Verzeichnis in das Unter-
verzeichnis Texte des aktuellen Verzeichnisses. Im Homeverzeichnis von Max
Mustermann ausgefiihrt, wiirde dieser Befehl z.B. die Datei matrikelnummern.txt
nach /home/mustermx/Texte verschieben.

DOS: move, ren
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3.3.9 rmdir

rmdir [-p] <Verzeichnis>ldschteinleeres Verzeichnis. Mit der Option —p kon-
nen auch ganze Pfade geldscht werden.

Beispiele:
rmdir Texte

16scht das (leere) Verzeichnis Texte im aktuellen Verzeichnis.

rmdir -p Texte/Briefe/BriefeAnOma

16scht zundchst BriefeAnOma, dann (das dann leere Verzeichnis) Briefe und
schliefdlich (das dann leere) Verzeichnis Briefe.

DOS: rd, rdir

3.3.10 chmod

chmod [-R] <Kategorie> [+|—-] <Rechte> <Datei/Verzeichnis> dndert
die Rechte an einer Datei oder einem Verzeichnis (das Zeichen | steht hier fiir ,,oder”).
Mit der Option -R kann man die Rechte auch fiir Verzeichnisse und deren Unterver-
zeichnisse und enthaltene Dateien rekursiv &ndern. Zur Erklarung des Befehls kom-
men wir zunidchst noch einmal zum Befehl 1s zurtick. Der Befehl 1s -1 liste.txt
zeigt folgende Informationen an:

—-rw——————— 1 mustermx erst0l 210 Oct 15 13:22 liste.txt

Hier hat nur der Besitzer Rechte an der Datei, namlich lesen und schreiben. Mit +
kann man Rechte hinzufiigen, mit — wegnehmen. Die Kategorie kann u fiir Benut-
zer, g fiir Gruppe, o fiir Andere und a fiir Alle sein. Bei diesem Befehl gilt: einfach
ausprobieren! Das Ergebnis kann mit 1s -1 angeschaut werden. Wichtig: Dateien
sollten wegen der Gefahr des Missbrauchs auf keinen Fall fiir ,Alle” schreibbar
sein und nur in sehr eingeschriankten Fillen fiir die Gruppe!

Beispiele:
chmod a+r liste.txt
gibt allen Benutzern Leserechte fiir die Datei.

chmod g+x Texte

gibt allen Mitgliedern der Gruppe Zugriff auf das Verzeichnis Texte (fiir die dar-
tiberligenden Verzeichnisse miissen die Gruppenmitglieder ebenfalls Zugriffs-
rechte haben!). Der Inhalt des Verzeichnisses kann von den Gruppenmitgliedern
allerdings nur angezeigt werden, wenn sie zuséatzlich auch Leserechte fiir das
Verzeichnis besitzen.

chmod og-rwx liste.txt

nimmt allen Personen aufier dem Besitzer alle Rechte an der Datei.
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3.3.11 chgrp

chgrp [-R] <Gruppe> <Datei> weisteine Datei oder ein Verzeichnis einer Grup-
pe zu. Moglicherweise bekommst du fiir deine Programmierkursgruppe eine eigene

Gruppe zugewiesen und wirst diesen Befehl daftir benotigen. Mit der Option —-R kon-

nen rekursiv ganze Verzeichnisse mit Unterverzeichnissen und enthaltenen Dateien

einer anderen Gruppe zugewiesen werden.

Beispiele:

chgrp -R b3 /home/mustermx/Gruppenverzeichnis
weist das Verzeichnis /home/mustermx/Gruppenverzeichnis und alle Unterverzeich-
nisse und Dateien der Gruppe b3 zu.

3.4 Jobkontrolle

In diesem Abschnitt erfadhrst du, wie du kontrollieren kannst, welche Programme lau-
fen, und was man mit Programmen tun kann, die nicht mehr auf Benutzereingaben
reagieren. Wir fangen am besten mit einem Beispiel an. Dazu solltest du ein beliebiges
Terminal gestartet haben.

e Gib im Terminal den Befehl gcalctool ein. Damit sollte ein Taschenrechner ge-
startet werden. Natiirlich konntest du den Taschenrechner auch tiber das Menii
von Xfce starten, aber um das Beispiel nachvollziehen zu konnen, solltest du
ihn aus dem Terminal heraus starten.

e Sieh dir das Terminalfenster an. Du wirst bemerken, dass das Prompt (die Ein-
gabeaufforderung) nicht wieder erscheint. Wenn du den Taschenrechner mit Fi-
le - Exit beendest, erhdltst du wieder ein Prompt. Wahrend dieses Verhalten fiir
Programme, die im Terminal im Textmodus laufen, wiinschenswert ist, ist es
fiir Anwendungen, die ohnehin alles tiber eine graphische Benutzungsoberfla-
che erledigen, eher storend.

e Starte den Taschenrechner erneut, diesmal mit dem Befehl gcalctool &.Dein
Terminal bleibt nun benutzbar und der Taschenrechner wird trotzdem gestartet.
Das Terminal zeigt vor dem ndchsten Prompt etwas dhnliches wie [1] 27379
an.

Die [27379] ist die Prozess-ID des Taschenrechners. Unter Linux konnen meh-
rere Programme mehrerer Benutzer gleichzeitig laufen. Auch kann dasselbe
Programm mehrfach gestartet sein. Deshalb weist das Betriebssystem jedem
laufenden Programm (Prozess) eine eindeutige Nummer, die Prozess-ID (PID),
zu. Die [1] ist lediglich eine Abkiirzung zur Prozess-ID, iiber diese Nummer
kann man in dem Terminal, von dem aus der Prozess gestartet wurde, schnell
auf diesen zugreifen.
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e Nun kommen wir zur praktischen Anwendung der Prozess-ID. Wenn du den
Taschenrechner gestartet hast, merke dir die Prozess-ID. Nun kannst du im
Terminal den Befehl kill <Prozess-ID>, im konkreten Beispiel also kill
27379, eingeben. Dieser Befehl beendet den Taschenrechner, ohne dass du da-
zu im Taschenrechner einen Befehl eingeben musst. Abkiirzend héttest du in
dem Terminal, aus dem du den Taschenrechner gestartet hast, auch den Befehl
kill %1 verwenden konnen.

Im Beispiel hast du den Taschenrechner problemlos beenden kénnen. Wenn nun aber
dein Programm nicht mehr auf Benutzereingaben reagiert, wenn es abgestiirzt ist,
musst du moglicherweise dem Befehl kill das Signal 9 (KILL) mitgeben. Dies sorgt
dafiir, dass das Programm beendet wird, auch wenn es nicht mehr reagiert. Der Be-
fehllautetdann: ki1l -9 27379.Hangt der komplette Rechner, d.h. kannst du kein
Terminal mehr benutzen, kannst du versuchen, dich von einem anderen Rechner aus
auf dem hiangenden Rechner einzuloggen (siehe Befehl ssh) und den Verursacher
des Ubels so abzuschieflen.

Noch ein kleiner Hinweis am Rande: Da Linux ein Mehrbenutzersystem ist, kannst
du natiirlich nur deine eigenen Prozesse killen — nur der Systemadministrator (root)
kann kill fiir Prozesse jedes beliebigen Benutzers einsetzen.

Im , wirklichen Leben” wirst du nicht immer die Prozess-ID wissen, sei es, dass du
das Terminal schon beendet hast, von dem aus du das betroffenen Programm gestar-
tet hast, oder dass du das Programm z.B. iiber das Hauptmenii gestartet hast. Um die
Prozess-ID herauszufinden gibt es unter Linux zahlreiche Wege.

3.4.1 ps

ps [-u <Username>] Der Befehl ps ohne Parameter zeigt dir alle Prozesse des ak-
tuellen Terminals an. D.h. wenn du wie im Beispiel gcalctool mit dem Befehl gcalctool
& gestartet hast, wird dir die Eingabe von ps etwa das folgende ausgeben:
mustermx@gspc02~>ps

PID TTY TIME CMD

13146 pts/0 00:00:00 tcsh
13168 pts/0 00:00:00 gcalctool
13169 pts/0 00:00:00 ps

mustermx@gspc02~>

PID steht fiir Prozess-ID, gcalctool hat also die Prozess-ID 13168.

Wenn du dein Programm nun aber nicht tiber ein Terminal gestartet hast oder du
das Terminal schon geschlossen hast, kannst du ein neues Terminal 6ffnen und dir
alle deine Prozesse auf dem gesamten System mit dem Befehl ps -u <Username>
anzeigen lassen. Dies konnen unter Umstdnden ziemlich viele sein, da nicht nur die
Programme angezeigt werden, die du ,bewusst” gestartet hast, sondern auch alles
was automatisch, z.B. beim Einloggen in die graphische Oberfldche, gestartet wird
und fiir ihren Betrieb notig ist. Mit |shitt| - [Bild-nach-oben| kannst du die , weggescroll-
ten” Bildschirmseiten wieder hochbldttern. Oder du benutzt less um nur jeweils
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eine Bildschirmseite anzuzeigen. Der Befehl lautet dann fiir Max Mustermann: ps
-u mustermx | less. Das Zeichen | nennt man iibrigens Pipe. Du kannst du die
verwenden, damit die ndchste Seite angezeigt wird. Mit [q] kannst du die
Ausgabe von less abbrechen.

3.4.2 top

Der Befehl top zeigt dir die Prozesse des Systems nach Systemressourcenbedarf ge-
ordnet an (so eine Art Hitliste der ressourcenhungrigsten Programme). Ein Programm,
das Amok lauft oder abgestiirzt ist, ist meist ganz oben in der Liste zu sehen. Da du
nur deine eigenen Prozesse killen darfst, empfiehlt es sich, die Liste auf deine eigenen
Prozesse einzuschranken. Driicke und gib dann deinen Benutzernamen ein. Mit
kannst du direkt aus t op heraus einen Prozess killen, mit [a] beendest du top.

3.5 Weitere nitzliche Befehle
3.5.1 cat

cat <Dateiname> gibt eine (Text-)Datei im Terminal aus. Dieser Befehl kann fiir
viele interessante Befehlskombinationen und sog. Shellskripte verwendet werden,
mehr Informationen dazu findest du in ausfiihrlichen Unix Einfiihrungsbiichern.

3.5.2 grep

grep [-v] <Suchmuster> <Datei (en)> durchsucht die Datei(en) zeilenweise
nach dem Suchmuster. Mit der Option -v werden die Zeilen angezeigt, in denen das
Suchmuster nicht vorkommt. grep ist ein extrem méchtiges Werkzeug, eine ausfiihr-
liche Beschreibung wiirde den Rahmen dieses Dokuments sprengen. Es sei auf die
Manpage und auf dazu verfiigbare Dokumentation im Internet verwiesen.

Beispiele:
grep Sonntag x

durchsucht alle Dateien des aktuellen Verzeichnisses nach dem Begriff Sonntag.

grep "~ Sonntag” tagebuch.txt

durchsucht die Datei tagebuch.txt nach allen Zeilen, in denen Sonntag am Zei-
lenanfang steht (die Anfiihrungszeichen sind erforderlich, damit die Shell das
~~Zeichen nicht fehlinterpretiert).

cat tagebuch.txt | grep Sonntag

zeigt alle Zeilen von tagebuch.txt an, die den Begriff Sonntag enthalten (die Aus-
gabe von cat wird nach grep gepipt).
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3.5.3 less und more

less <Dateiname> gibt eine (Text-)Datei bildschirmseitenweise aus. Die Anzeige
lasst sich mit folgenden Befehlen steuern:

oder |Pfeil-nach-unten| — Ndchste Seite

— Vorherige Seite
[a] — Abbrechen

— Durchsuchen (Suchbegriff eingeben und driicken)

Mit | less kann man z.B. in Verbindung mit 1s fiir eine bildschirmseitenweise
Ausgabe sorgen. more <Dateiname> verhilt sich dhnlich wie less. Allerdings ist
es hier nicht moglich wieder auf die vorherige Seite zu kommen (”less is more than
more”).

3.5.4 head und tail

head [-n <Zeilen>] <Datei> gibt die ersten Zeilen einer Datei aus.

tail [-n <Zeilen>] <Datei> gibt die letzten Zeilen einer Datei aus. Die Zei-
lenzahl kann mit -n explizit vorgegeben werden, ohne Angabe werden die ersten
(letzten) zehn Zeilen ausgegeben.

3.5.5 tar und zip

dienen dazu, Dateien in ein Archiv zu packen und zu komprimieren, um Platz zu
sparen. Natiirlich kdnnen tar und zip Dateien auch wieder auspacken. Fiir die bei-
den Programme gibt es unzdhlige Optionen, die den Rahmen dieses Heftes sprengen
wiirden. Die erzeugten Archive lassen sich auch unter Windows, Mac OS und ande-
ren Betriebssystemen wieder entpacken (z.B. mit WinZip oder Stufflt).

Beispiele:

tar cvfz MeinTextarchiv.tgz Texte
packt den gesamten Inhalt des Verzeichnisses Texte in das Archiv MeinTextar-
chiv.tgz (Archive werden meist mit der Endung .tar.gz oder .tgz versehen). Mit
der Option z werden die Dateien komprimiert, so dass sie weniger Platz benoti-
gen.

tar xvfz MeinTextarchiv.tgz

entpackt das Archiv MeinTextarchiv.tgz. Wurde es mit den Optionen wie im vorhe-
rigen Verzeichnis gepackt, erhélt man das Verzeichnis Texte als Unterverzeichnis
des aktuellen Verzeichnisses. Vorsicht beim Auspacken! Mit den Standardein-
stellungen tiberschreibt t ar existierende Dateien ohne nachzufragen.

tar cvifz alleTexte.tar.gz *.txt
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packt alle Dateien mit der Endung . txt in alleTexte.tar.gz. Beim entpacken wer-
den alle Dateien wieder ins aktuelle Verzeichnis geschrieben.

3.5.6 convert

convert <Datei> <FORMAT>:<Datei> wandelt ein Bild in ein anderes Format
um (convert kann noch viel mehr - z.B. die Grofse andern - das alles und vor allem
eine Liste der moglichen Formate findest du in der Manpage).

Beispiele:
convert pinguine.bmp JPEG:pinguine. jpg

wandelt das Bitmap-Bild pinguine.bmp in das JPEG-Bild pinguine.jpg um.

3.6 Anwendungen

Fiir Linux gibt es eine fast uniiberschaubare Vielzahl von Anwendungen. Im fol-
genden werden einige wenige Anwendungen kurz vorgestellt. Die meisten der hier
vorgestellten Anwendungen nutzen die graphische Oberfliche von Linux (das so-
genannte X). Du kannst sie entweder iiber das Menii/Panel oder tiber die Eingabe
eines Befehls im Terminal starten. Der genaue Befehl fiir die Eingabe im Terminal
steht jeweils in Klammern bei der Programmbeschreibung.

3.6.1 Webbrowser

Um im Internet zu surfen, braucht man einen Webbrowser. Auf den PCs im Pool sind
unter anderem Firefox (firefox &) und Lynx (1ynx), ein textorientierter Browser,
installiert (weitere installierte Browser konnen sich von Zeit zur Zeit andern).

3.6.2 Office Programme

Zum Erstellen von Textdokumenten, Tabellen und Pradsentationen ist das kostenlos
erhdltliche Office Paket Open Office 2 (coffice2 &) installiert. Fiir umfangreiche
Arbeiten (Seminarausarbeitungen, Dokumentationen, Studien- und Diplomarbeiten)
empfiehlt sich BTEX, mit dem auch diese Broschiire erstellt wurde. Damit ist man
Probleme wie Programmabstiirze fiir immer los und erhlt ein professionelles Text-
bild. Zu IXTEXgibt es gutes Buchmaterial (v.a. sei auf Biicher von H. Kopka hingewie-
sen) und jedes Jahr auch einen oder mehrere Vortrdge von Studenten in der Reihe
inf.misc (auf Aushdnge achten). Die Entwickler von KDE und Gnome arbeiten an
der Entwicklung von Office-Programmen, diese sind aber noch nicht weit genug ent-
wickelt, um z.B. fiir die Ausarbeitung einer Studienarbeit brauchbar zu sein.
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3.6.3 Grafik und Bildbearbeitung

Fiir die Bearbeitung von Bildern ist unter Linux ein méachtiges Programm verfiigbar:
The Gimp (gimp &). Die Bedienung ist trotz der komplexen Funktionalitdt nicht sehr
schwierig. Fiir Vektorgrafik (Diagramme, Pldne etc.) gibt es Xfig (xfig &). Die Bedie-
nung ist fiir Anfanger manchmal etwas umsténdlich (Tip: rechts oben wird die Funk-
tion der einzelnen Maustasten fiir das jeweils ausgewéahlte Werkzeug angezeigt). Ein
dhnliches Programm ist Dia (dia &), das aber deutlich weniger umfangreich und lei-
der auch weniger stabil ist. Fiir das Umwandeln von Bilder in andere Formate gibt es
den Befehl convert.

3.6.4 Email

Deine Emailadresse hat die Form benutzername@studi.informatik.uni-stuttgart.de Au-
erdem gibt es einen Alias Vorname.Nachname@studi.informatik.uni-stuttgart.de, tiber
den du ebenfalls erreichbar bist. Der Computer, der sich um die Mail kiimmert heifst
studi (bzw. in weltweit giiltiger Form studi.informatik.uni-stuttgart.de). Um dein Post-
fach nutzen zu konnen, musst du einmalig dein Mailpasswort initialisieren. Wie das

geht steht in Kapitel

Zum Senden und Empfangen von Email sind mehrere Mailprogramme installiert.
Das Standard-Mailprogramm im Pool ist Thunderbird (Abbildung [13). Du findest es
direkt im Panel.

Total: 89 |0~

Abbildung 13: Thunderbird

Beim ersten Start wird ein Dialog angezeigt, um einen neuen Account anzulegen.
Wihle hier die Option Studi Email Account aus (Abbildung|14). Die folgenden Dialoge
miissen nur noch jeweils mit Next bestatigt werden. Dein Account ist dann vollstan-
dig eingerichtet, und du wirst nach dem Email-Passwort gefragt, das du in Kapitel
eingerichtet hast. Falls du Probleme bei der Einrichtung von Thunderbird hast,
wende dich an die Benutzerberatung.
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Py Accountwizard %

New Account Setup

In order to receive messages, you first need to set up a Mail
or Newsgroup account,

This Wizard will collect the information necessary to set up a
Mail or Newsgroup account. If you do not know the
information requested, please contact your System
Administrator or Internet Service Provider.

Select the type of account you would like to set up:

Email account
RSS News & Blogs
® iStudi Email Account

) Movemail

Newsgroup account

Next > Cancel

Abbildung 14: Email-Account einrichten

Wenn du keine Mailprogramm verwenden mdochtest oder gerade (z.B. unterwegs)
keines zur Verfiigung steht, kannst du auch tiber das Web-Interface unter

https://studi.informatik.uni-stuttgart.de

auf deine Mail weltweit zugreifen.

3.6.5 Editoren

Mit einem Editor kann man Textdateien erzeugen und verdndern. Im Pool sind viele
verschiedene Texteditoren verfiigbar, der Klassiker schlechthin ist wohl unbestritten
Emacs (emacs & oder xemacs &). Desweiteren sind vi (vi), SciTE (scite &), und
unzahlige weitere Editoren installiert.

SciTE ist fiir Anfinger einfacher zu bedienen als Emacs, und daher auch direkt
im Panel vorkonfiguriert. Zum Editieren von Ada95 Dateien ist Syntax-Highlighting
verfligbar, ausserdem konnen mit dem Meniieintrag Tools — Build Programme direkt
compiliert werden. Allerdings ist SciTE langst nicht so méchtig wie Emacs, so dass
es sich auf langere Sicht in jedem Fall lohnt, die Zeit in das Lernen von Emacs zu
investieren.

Emacs ist der wohl méchtigste Editor. Die meisten Funktionen erreicht man tiber
Tastenkombinationen und wenn eine graphische Oberfliche verfiigbar ist, gibt es
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auch Meniis, die einen mausgesteuerten Zugrift auf einen Teil der Funktionalitét er-
moglichen. Fiir schnelles Arbeiten und um den gesamten Funktionsumfang zu nut-
zen, empfiehlt es sich dennoch, die Tastenkombinationen zu kennen. Ein paar Tasten-
kombinationen fiir den Anfang;:

[strg |- -] <Dateiname> offnet eine Datei oder legt eine neue Datei an.
|Alt]-[x] ada-mode schaltet das Syntax-Highlighting fiir Ada95 ein.

strg| - [x] |strg |- [s] speichert die Datei ab.

Strg | - strg | - [¢] beendet Emacs.

Am einfachsten fillt der Einstieg in Emacs wenn man das eingebaute Tutorial durch-
arbeitet. Dazu einfach Emacs starten und dann die Tastenkombination -
driicken, oder im Meniti Help auf Emacs Tutorial klicken. Niitzlich fiir den Anfang ist
es auch, eine Referenzkarte mit den wichtigsten Befehlen neben der Tastatur liegen
zu haben.

ANANDY
File Edit Search View Tools Options Language Help

DOEXaeXDRRAARBTO B8

rith Ada.Text

<
li=1 co=1 NS (LF)

Abbildung 15: SciTE

3.6.6 Programmieren

In den Pools sind zahlreiche Compiler, Entwicklungsumgebungen und Tools instal-
liert. Es konnen u.a. Programme in Java, Ada95, C, C++, Prolog, Assembler, Scheme,
Perl, Python geschrieben werden. An Entwicklungstools sind z.B. Eclipse, KDevelop,
JBuilder, CVS, Subversion usw. installiert.

Um Programme in Ada95 - der derzeitigen Lehrsprache in der Vorlesung Einfiihrung
in die Informatik I - zu schreiben, sind folgende Schritte erforderlich:

e Schreiben des Programms in einem Editor, z.B. SciTE oder Emacs.

e Abspeichern in einer Datei mit der Endung .adb
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e Ausfiihren des Befehls gnatmake <datei.adb> bzw. Verwendung des ent-
sprechenden eingebauten Befehls des Editors.

e Das Programm kann nun mit ./<datei> gestartet werden (bzw. alternativ
auch wieder durch Verwendung des entsprechenden eingebauten Befehls des
Editors)

Beispiel:
gnatmake main.adb
./main

3.6.7 Kommunikation

Zum Chat via ICQ, AIM, MSN, Jabber und Yahoo ist das Programm Gaim (gaim &)
installiert. Fiir IRC (Internet Relay Chat) ist z.B. X-Chat (xchat &) verfiigbar. Gerade
beim Aufenhalt im IRC solltest du dich unbedingt an die Grundsdtze der Neti-
quette halten!

3.7 Linux@home

Wenn du zu Hause Linux nutzen willst, gibt es unzéhlige Informationsquellen im
Internet. Im Rahmen der Vortragsreihe inf.misc gibt es auch Vortrage zum Thema
Linux. Viele Linux-Distributionen sind zum Download im Internet verfiigbar. Die ak-
tuellsten Versionen der am hdufigsten nachgefragten Distributionen kannst du dir im
Hauptstudiumspool selbst brennen. Die dazu nétigen CD-Images findest du im Ver-
zeichnis /software. Mach auf jeden Fall ein Backup deiner wichtigen Daten, bevor
du Linux installierst ... man weiss nie, was beim ersten Versuch schiefgeht.

In Stuttgart gibt es eine Linux User Group (http://www.lug-s.org), in der du
mit netten Leuten iiber Linux fachsimpeln kannst.
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3.8 Tipps und Fehlerbehebung
3.8.1 Probleme beim Einloggen

Wenn du dich nicht einloggen kannst, kann es sein, dass du deine Quota iiberschrit-
ten hast. Die graphische Oberfliche kann dann nicht mehr gestartet werden, da sie
versucht, Dateien in deinem Homeverzeichnis zu schreiben. Es gibt jedoch einen
Weg, sich auch ohne graphische Oberfldche einzuloggen: Mit den Tastenkombina-
tionen - [At]-[F1] bis kannst du auf eine der sechs virtuellen Textkonsolen um-
schalten. Wenn du dich dort einloggst, erhéltst du lediglich eine Shell. Dort kannst Du
einige Dateien 16schen, um wieder Platz in deinem Home zu haben. Um herauszu-
finden, ob du deine Quota tiberschritten hast, gibt es den Befehl quota -v. Typische
Platzverschwender sind Dateien namens core, die bei Programmabstiirzen entstehen
und der Cache des Webbrowsers. Verwende den Befehl find, um dir grofse Dateien
anzeigen zu lassen:

find ~ -size +100k -printf ”%k %p\n” | sort -n

Diese Variante des Befehls findet alle Dateien > 100 Kilobytes in deinem Homever-
zeichnis und zeigt sie dir in aufsteigender Reihenfolge an. Mehr Informationen zu
find und sort findest du in den zugehorigen Manual Pages.

Mit [stg] - [Al] - kannst du wieder zur graphischen Oberflache zuriickwechseln.
Vorher das Ausloggen auf der Textkonsole mit -[d] oder exit nicht verges-
sen!.

Ein weiterer Grund fiir Probleme beim Einloggen kann in defekten Konfigurations-
dateien der graphischen Benutzungsoberfldche bestehen. Konfigurationsdateien sind
meist versteckte Dateien im Homeverzeichnis, d.h. sie beginnen mit einem Punkt und
lassen sich mit dem Befehl 1s -a anzeigen. Sollte die Quota nicht der Verursacher
sein, empfiehlt es sich, einschldgige Konfigurationsdateien in ein Unterverzeichnis
des Homeverzeichnisses zu verschieben. Der Befehl desktop-reset oder die Be-
nutzerberatung konnen dir dabei helfen.

3.8.2 Temporarer Speicherplatz

Unter /tmptmp ist auf den PCs im Pool Speicherplatz zur allgemeinen Verwendung
freigegeben. Dort kannst du kurzfristig Daten speichern (bitte immer in ein eigenes
Verzeichnis, das deinen Benutzernamen tragt), allerdings wird dieses Verzeichnis re-
gelméfiig geloscht, so dass du wichtige Dateien nur in deinem Home speichern soll-
test. Das tempordre Verzeichnis ist gut geeignet, um dorthin den Cache deines Web-
browsers oder andere temporére Dateien (z.B. von The Gimp) zu speichern, ohne die
eigene Quota zu belasten. Das Verzeichnis /tmp erlaubt zwar schnellen Zugriff, wird
aber sofort beim ndchsten Neustart des Rechners geltscht.
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3.8.3 Graphische Oberflache @ndern

Wenn du lieber Gome, KDE oder eine andere graphische Oberflache verwendest,
kannst du deine Einstellung der graphischen Oberfldche beim Login im Meniipunkt
Session andern.

3.8.4 Shell andern

Solltest du eine andere Shell als die tcsh verwenden wollen, kannst du sie mit dem Be-
fehl ypchsh dandern. Bitte verwende diesen Befehl nur, wenn du weifst, was du tust.
Du kannst deinen Account damit unbrauchbar machen, und die Benutzerberatung
wird dir nur helfen, wenn sie gut gelaunt ist ;-)

3.8.5 Passwort vergessen

Wenn du dein Account-Passwort vergessen hast, wende dich an die Benutzerberatung.
Du benoétigst deinen Studentenausweis, um deinen Account wieder freischalten zu
lassen. Keine Sorge, niemand wird dir wegen eines vergessenen Passworts den Kopf
abreifSen — besser ein gutes vergessenes Passwort, als ein schlechtes gemerktes! Dein
Email-Passwort kannst du selbst wieder neu setzen (wie in Kapitel beschrieben),
du brauchst dazu nicht dein altes Passwort zu wissen.
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4 Windows

Vor dem ersten Login musst du dein Passwort einmal wie in Kapitel [1.4 beschrie-
ben unter Linux gedndert haben, ansonsten ist dein Windows-Account nicht frei-
geschaltet! Die Passworter werden von Linux nach Windows automatisch synchro-
nisiert, aber leider noch nicht umgekehrt.

4.1 Booten von Windows

Falls der Rechner nicht Windows gebootet haben sollte, in Linux mit dem auf dem
Startbildschirm auf Reboot... klicken, um den Rechner neu zu starten. (Nicht Reset
driicken!) Anschlieflend im Boot-Menii den Eintrag Windows XP auswidhlen und ge-
duldig warten. Der Bootvorgang von Windows XP dauert insbesondere im Grund-
studiumspool etwas langer als der von Linux.

4.2 Einloggen

Wenn du dein Passwort, wie unter Kapitel beschrieben, einmal unter Linux gedn-
dert hast und der Rechner unter Windows gebootet ist, dann kannst du dich folgen-
dermassen einloggen:

1. Auf dem Bildschirm ist ein Fenster mit der Aufschrift , Please press Ctrl-Alt-
Delete to begin.”. Halte die Tasten und kurz gleichzeitig gedriickt.

2. Ein Fenster mit einer Warnung erscheint, dass man vor dem ersten Login einmal
sein Passwort unter Linux gedndert haben muss. Aber das hast du ja hoffentlich
schon getan.

3. Dieses Fenster mit Klick auf OK schliessen.

4. Es erscheint ein neues Fenster mit mehreren Eingabefeldern. In das Feld User
name wird der Benutzername eingetragen, in das Feld Password (wie sollte es
auch anders sein) das Passwort.

5. Im Feld Log on to immer INFORMATIK auswéhlen.

6. Dann OK mit der Maus anklicken oder driicken.
Ein Fenster mit dem Text , Loading your personal settings” erscheint und deine
Einstellungen werden geladen. Das kann einen kleinen Moment dauern.

7. Beim ersten Login erscheint ein Fenster mit einer Begriissung. Dieses Fenster
kannst du durch Klicken auf Exit schliessen. Wenn du dieses Fenster nicht bei
jedem Login sehen mochtest, kannst du das Héakchen vor Show this screen at
startup entfernen.
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8. Eventuell erscheint ein Fenster mit der MOTD (Message of the Day). Diese sorg-
taltig lesen und das Fenster mit einem Klick auf , Habe ich gelesen und verstan-
den” schliessen.

9. Jetzt kann mit Windows gearbeitet werden.

4.2.1 Fehler beim Einloggen

Sollte das Einloggen nicht funktionieren, so kann das verschiedene Griinde haben.
Meist kommt ein Fenster mit einer Fehlermeldung, die mehr Auskunft iiber den Feh-
ler gibt. Mogliche Fehler sind:

Passwort falsch
Nochmal mit richtigem Passwort versuchen.
Falls du dein Passwort nicht mehr wissen solltest, kann dir die Benutzerbera-
tung weiterhelfen.

Account noch nicht mit Linux freigeschalten
Wie in Kapitel [I.4beschrieben, den Account freischalten.

Quota iiberschritten
Wenn du zu viel Speicherplatz in deinem Verzeichnis verbraucht hast, kannst
du dich nicht mehr einloggen. In diesem Fall solltest du dich unter Linux auf der
Textkonsole einloggen, und tiberfliissige Dateien 16schen (siehe auch Kapitel

3.8)

W2kProfileGS fehlerhaft
Wenn es Probleme beim Riickschreiben deines Profiles gegeben hat und das
Profil fehlerhaft ist, kannst du dich nicht einloggen. In diesem Fall solltest du
unter Linux das Verzeichnis W2kProfileGS loschen. Damit sind aber leider
auch deine ganzen Einstellungen in Windows geldscht.

Domane falsch
Im Feld Log on to immer INFORMATIK auswéhlen.

Solltest du dich aus anderen Griinden nicht mehr einloggen konnen, kann dir die
Benutzerberatung weiterhelfen.

4.3 Ausloggen

Nach der Arbeit am Computer ist das Ausloggen sehr wichtig, damit niemand an-
deres in deinem Namen Unfug treiben kann, deine Mails lesen oder deine Daten aus-
spionieren, beschddigen oder 16schen kann. Zum Ausloggen mit der Maus auf die
Schaltflache Start links unten auf dem Bildschirm klicken, dort den Mentipunkt Log
off... auswidhlen und im néachsten Fenster noch einmal bestatigen. (Wenn du Windows
beenden willst, dann Shut Down... wahlen.)
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Es kann sein, dass noch ein paar Fenster erscheinen, auf denen steht, dass Windows
ein (moglicherweise abgestiirtztes) Programm nicht beenden kann. In diesem Fall
muss man dann selber auf Quit klicken. Wichtig: Warte bis der Login-Screen wieder
kommt, damit du sicher weisst, dass das Ausloggen erfolgreich war.

Wenn du nur kurzzeitig vom Rechner weg musst, kannst du auch den Bildschirm
sperren. Driicke dazu - [Ait] - und klicke Lock Computer im folgenden Fens-

ter an.

4.4 Anwendungen

Zum Zeitpunkt der Drucklegung waren auf den PCs verfiigbar: Microsoft Office, Mi-
crosoft Visual Studio Professional Edition, Ada GIDE, Corel Draw, Outlook, Internet
Explorer, Opera, Mozilla, Ghostview, Acrobat Reader, Emacs, WinCVS, Tortoise CVS,
SSH, McAffee, PowerArchiver, Cygwin, FileZilla, SciTE usw.

Der Start der Programme erfolgt in der Regel durch Klicken auf Start — Programs
und dann auf das Entsprechende Programm (oder aus dessen Unterordner). Einige
Programme bendtigen jedoch spezielle Einstellungen:

4.4.1 Outlook

Outlook ist ein Programm zum Schreiben und Lesen von Emails. Bevor Outlook im
Pool benutzt werden kann, muss es einmal eingerichtet werden. Outlook speichert
per default die zentrale Mailbox-Datei outlook.pst in einem Teilbereich des Benutzer-
profils mit dem Pfad

C:\Documents and Settings\ <Benutzername>\Local Settings

der beim Ausloggen nicht zusammen mit den tibrigen Profildaten auf dem Server
gesichert wird. Dies bedeutet, dass u.U. nicht vollig unwichtige Daten, wie z.B. dein
Kalender, empfangene und verschickte Mails etc. beim Ausloggen unwiederbringlich
verloren gehen. Dieses Problem kann folgendermassen behoben werden:

1. Outlook durch Klicken auf das Icon Microsoft Outlook auf dem Desktop starten.
2. Alle Dialoge beantworten.

a) Als erstes werden dein voller Name und deine Initialien abgefragt. Hier
musst du deinen vollen Namen und die Initialien eingeben.

b) Dann fragt Outlook nach dem Display Name. Hier nochmal deinen vollen
Namen eintragen.

c) Danach fragt es nach deiner Emailadresse. Das ist dein Nutzername gefolgt
von @studi.informatik.uni-stuttgart.de. Wenn dein Login z.B.
mustermx ist, dann lautet deine Emailadresse
mustermx@studi.informatik.uni-stuttgart.de
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d) Als Incomming mail server und Outgoing mail server jeweils studi eintragen.

e) Als Account name musst du wieder deinen Benutzernamen eingeben, und
als Password dein Password fiir den Mailserver.

f) Auf die Frage, wie du ins Internet verbunden bist, musst du den Punkt
Connect using my local area network (LAN) markieren.

3. Outlook schliessen.

4. Die Datei outlook.pst von
C:\Documents and Settings\ <Benutzername>\Local Settings
in einen Ordner deiner Wahl auf H: kopieren, z.B.H:\ Outlook\Outlook

5. Komplett ausloggen.
6. Wieder einloggen und Outlook starten

7. Outlook beschwert sich, dass die Datei outlook.pst nicht gefunden werden kann
und verlangt die Eingabe eines neuen Pfades.

8. Hier gibst du nun den neuen Platz der Datei an.

9. Nun kann Outlook normal benutzt werden.

4.4.2 Corel Draw

Ein Programm zur Bildbearbeitung. Verfiigt der Rechner tiber einen Scanner, kann
mit Corel auch gescannt werden. Um Corel starten zu konnen, muss es einmal einge-
richtet werden. Starte dazu das Programm Corel-Setup aus Start — Programs — Tools
— Corel-Setup.

4.4.3 SSH Client

Mit dem SSH-Client kannst du dich per SSH (,,Secure Shell”) auf einen anderen Rech-
ner verbinden und dort Konsolenprogramme nutzen.

Zum Verbinden mit einem Linux/UNIX-Rechner klicke im SSH-Client auf die Schalt-
flache Quick Connect.... Es erscheint ein Fenster. Dort gibst du den Rechnernamen ein,
zu dem du dich verbinden willst und deinen Nutzernamen auf diesem Rechner.

4.4.4 Cygwin

Cygwin bietet u.a. einen X-Server, mit dem unter Windows auch graphische UN-
IX/Linux Programme gestartet werden konnen. Um z.B. auf marvin graphische Pro-
gramme von einem der Windows PCs in den Pools nutzen zu konnen, sind folgende
Schritte erforderlich:
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1. Cygwin starten.
2. In der Textkonsole st artx eingeben um den X-Server zu starten.

3. Ebenfalls in der Textkonsole eine SSH-Verbindung mit X11-Weiterleitung star-
ten: ssh -X marvin.

4. Jetzt kannst du auch Programme fiir X auf dem Remoterechner (z.B. marvin)
starten und erhiltst die Ausgabe unter Windows.

4.4.5 Andere Programme

Sofern keine Administratorrechte benotigt werden, ist die Installation weiterer
Software moglich. Allerdings gilt auch hier selbstverstiandlich die Benutzungsord-
nung. Die Installation und Nutzung von File Sharing Programmen o.4. ist damit
i.d.R. nicht vereinbar!

4.5 Datentrager und Verzeichnisse
4.5.1 Das Profil - Der Ordner ,,W2kProfileGS*

Dein Benutzerprofil wird in deinem Homeverzeichnis im Verzeichnis W2kProfileGS
abgelegt. Dieses Verzeichnis also nicht 16schen.

Ein neu angelegtes Benutzerprofil belegt ca. 1IMB in deinem Homeverzeichnis, kann
aber im Laufe der Zeit leicht auf ein Vielfaches dieses Wertes (5 - 10MB oder noch
mehr) wachsen. Sorge daher fiir gentigend freien Platz im Homverzeichnis. Windows
kopiert dein Benutzerprofil beim Einloggen komplett auf den lokalen Rechner und
beim Ausloggen komplett wieder zuriick. Schldgt das Zurtickschreiben auf Grund
von Quotaproblemen ganz oder teilweise fehl, kann es passieren, dass du danach ein
unvollstandiges Benutzerprofil hast, und sich Windows beim néchsten Login wei-
gert, es zu laden. ..

Profile sind generell etwas unsicher: Die Erfahrung zeigt, dass Profile hin und wie-
der auch ohne Quotaprobleme unbenutzbar werden kénnen. Daher sollten wichtige
Daten, wie z.B. die einzige vorhandene Version der Diplomarbeit einen Tag vor Ab-
gabe oder auch die Outlook-Mailbox outlook.pst (siehe Kapitel nicht im Profil, wie
z.B. auf dem Desktop abgelegt werden.

4.5.2 Homeverzeichnis

Das Homeverzeichnis ist zur Zeiff| unter dem Laufwerksbuchstaben H: zugénglich.
Im Homeverzeichnis sollten alle wichtigen Dokumente abgespeichert werden. Am
besten in Unterordner, damit man die Ubersicht nicht verliert.

6Der Laufwerksbuchstabe des Homeverzeichnisses wird sich in absehbarer Zeit dndern.
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4.5.3 Laufwerk D:

Unter Laufwerk D: befindet sich eine grosse Partition, auf der grossere Daten kurz-
zeitig abgespeichert werden konnen. Dieses Laufwerk wird in regelmassigen Abstan-
den geloscht. Es sollten sich also keine wichtige Dateien darin befinden, die noch
gebraucht werden, wenn der Computer verlassen wird. Dateien, die unter D: abge-
speichert werden, sind von jedem anderen Benutzer einsehbar und dadurch nicht
privat.

4.5.4 Diskettenlaufwerk

Das Diskettenlaufwerk kann mit dem Laufwerksbuchstaben A: angesprochen wer-
den.

4.5.5 ZIP-Laufwerk

Das ZIP-Laufwerk, in dem sowohl ZIP-Disketten mit 100 MB und mit 250 MB Ka-
pazitdt verwendet werden konnen, hort auf den Laufwerksbuchstaben E: Ein ZIP-
Laufwerk ist nur in einigen PCs im Grundstudiumspool vorhanden!

4.5.6 USB-Sticks u.a.

USB-Sticks konnen im Grundstudiumspool an die USB-Verldangerungskabel und im
Hauptstudiumspool an die USB-Buchsen an den Frontblenden der PCs angeschlos-
sen werden (und nur dort).

4.6 Bekannte Probleme

Meniis iiber die rechte Maustaste erscheinen nur nach langer Verzégerung

Dieses Problem tritt vor allem im Explorer auf und liegt an dem im Hintergrund lau-
fenden Antiviren-Programm, das grundsitzlich jede neu gedffnete Datei auf Viren-
befall priift. Offenbar werden bei einem Klick mit der rechten Maustaste eine Menge
Dateien neu geoffnet. .. zur Zeit wirklich lastig, aber wir arbeiten daran.

4.7 Windows@home

Die Fakultét hat eine Vereinbarung mit Microsoft, die es allen Studenten erlaubt, kos-
tenlos Microsoft-Betriebssyteme und Entwicklungssoftware zu erhalten. Mehr Infor-
mationen findest du unter

http://www.informatik.uni-stuttgart.de/microsoft/
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5 Email

Beim Finrichten deiner Rechenberechtigung wird fiir dich automatisch eine Email-
adresse auf dem Mailserver studi angelegt. Du bist dann sowohl unter

benutzername@studi.informatik.uni-stuttgart.de
als auch unter
vorname.nachname@studi.informatik.uni-stuttgart.de

erreichbar.

5.1 Email im Pool unter Linux

Unter Linux ist Thunderbird das Standard-Mailprogramm. Die Konfiguration erfolgt
automatisch beim ersten Start, wenn der Eintrag Studi Email Account beim Anlegen
des Accounts ausgewdhlt wird (siehe Kapitel 3.6.3)

5.2 Email per Web-Interface

Am einfachsten kannst du auf deine Email iiber ein Web-Interface zugreifen. Dazu
einfach mit einem beliebigen Webbrowser folgende Seite laden:

https://studi.informatik.uni-stuttgart.de

Die Bedienung ist dhnlich wie bei anderen Web-Mail Diensten(z.B. GMX oder Hot-
mail) und wird daher hier auch nicht weiter erldutert. Sollte der verwendete Web-
browser https nicht zulassen, kannst du auf das Web-Interface auch {tiber eine unver-
schliisselte Verbindung zugreifen:

http://studi.informatik.uni-stuttgart.de

Aus diesem Grund darf das Email-Passwort auf keinen Fall mit deinem Login-Passwort
tiir die Pools identisch sein!

5.3 Email per Mailprogramm

Du kannst deine Email auf studi auch mit allen gidngigen Email-Programmen abru-
fen. Dies kann per POP3 (Post Office Protocol) oder IMAP (Internet Message Access
Protocol), verschliisselt oder unverschliisselt erfolgen.

POP3 wird {iiblicherweise verwendet, wenn die Mails vom Server abgeholt und auf
dem lokalen Rechner gespeichert werden sollen. IMAP eignet sich besonders, wenn
die Mails auf dem Server liegen bleiben sollen. Dies hat den Vorteil, dass problemlos
von unterschiedlichen Standorten auf die Mails zugegriffen werden kann.
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Im allgemeinen empfiehlt es sich, die verschliisselte Variante der beiden Protokol-
le zu verwenden, da das Passwort dann nicht im Klartext tibertragen wird.

Die folgenden Daten konnen zur Konfiguration des jeweiligen Mail-Programms ver-
wendet werden (die explizite Angabe der Port-Nummer ist bei den meisten Program-
men nicht notig, da nur Standardwerte verwendet werden):

POP3, unverschlisselt

POP Server: studi.informatik.uni-stuttgart.de
Port: 110

POP3, verschlisselt

POP Server: studi.informatik.uni-stuttgart.de
Port: 995

IMAP, unverschlisselt

IMAP Server: studi.informatik.uni-stuttgart.de
Port: 143

IMAP, verschliisselt

IMAP Server: studi.informatik.uni-stuttgart.de
Port: 993

5.4 Mail verschicken

Innerhalb des Informatik-Netzes kannst du Email tiber studi verschicken. Trage dazu
in der Konfiguration deines Mailprogramms folgendes ein:

SMTP Server: studi.informatik.uni-stuttgart.de
Port: 25

Auflerhalb der Uni ist der Mail-Versand tiber studi nicht moglich, zu Hause solltest
du den SMTP-Server deines Internetproviders verwenden.

5.5 Mail weiterleiten

4 O

Mails nach bestimmten Kriterien zu sortlél?en ist auf studi die Skrlptsprache “Sieve”
verfiigbar. Die Einrichtung der Filter erfolgt ebenfalls tiber das Web-Interface von
studi.
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6 Drucken

In den Poolrdumen stehen drei Drucker zur Verfiigung, auf denen du bis zu 100
Seiten pro Semester ausdrucken kannst. Allerdings sind diese 100 Seiten nicht zum
Druck von Vorlesungsskripten, Folien usw. gedacht. Dafiir gibt es Kopiervorlagen
in der Bibliothek (Semesterapparat). Ausgedruckt werden diirfen z.B. Abgaben fiir
Ubungsaufgaben, Seminarausarbeitungen, ...

Zur Erinnerung hier nochmal die Standorte der einzelnen Drucker:

e Grundstudiumspool: duesentrieb

e Hauptstudiumspool: zarquon

6.1 Drucken unter Linux auf der Kommandozeile

Gedruckt wird unter Linux mit einem auf CUPS basierenden Drucksystem, der zum
Drucken verwendete Befehl ist 1pr. 1pr kann nur Postscript-Dateien drucken.

man lpr
zeigt Informationen zum Befehl Ipr an

lpr abgaben.ps
druckt die Datei abgaben.ps auf dem Standarddrucker aus (normalerweise der
Drucker, der im selben Raum steht)

lpr -P duesentrieb abgaben.ps

druckt die Datei abgaben.ps auf dem Drucker duesentrieb aus
lpr —-o sides=one-sided abgaben.ps

druckt die Datei abgaben.ps einseitig aus

Postscript-Dateien erstellen

... aus PDF-Dateien: acroread -toPostScript datei.pdf erstellt eine Datei
namens datei.ps im selben Verzeichnis, die dann mittels 1pr gedruckt werden kann.
Alternativ kann man auch den Befehl pdf2ps verwenden.

... aus Text-Dateien: a2ps datei.txt erstellt eine Datei namens datei.ps im selben
Verzeichnis, die dann mittels 1pr gedruckt werden kann.

6.2 Drucken unter Linux aus Anwendungsprogrammen

Ublicherweise haben Anwendungsprogramme unter Linux eine Moglichkeit, in Postscript-
Dateien zu drucken. Diese konnen dann, wie oben erklért, mittels 1pr ausgedruckt
werden. Aufierdem ist es in vielen Programmen (z.B. Mozilla, Acrobat Reader) mog-
lich, direkt auf die Drucker in den Pools zu drucken. Bitte achte auf die Einstellung
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der Papiergrofle, vielfach haben Programme die Grofie Letter vorab eingestellt, diese
muss auf A4 gedndert werden.

6.3 Drucken unter Windows

Beim Drucken unter Windows kann ganz normal aus den Anwendungsprogrammen
heraus gedruckt werden, dabei sollte auf eine geeignete Auswahl des Druckers ge-
achtet werden (sonst muss man moglicherweise ans andere Ende des Gebaudes lau-
fen, um den Druckauftrag abzuholen).

6.4 Druckprobleme

Wichtig: Erst nach der Fehlerursache suchen, bevor der Ausdruck erneut abge-
schickt wird! Bei den meisten Fehlern erhiltst du eine Mail mit der Fehlerursa-
che oder der Drucker zeigt auf seinem Display eine Fehlermeldung an. Wenn eine
Drucker aus irgendwelchen Griinden keine Auftrdge annimmt, speichert der Druck-
server alle abgeschickten Auftrdge. Sobald der Fehler am Drucker behoben wurde,
werden alle gespeicherten Ausdrucke gedruckt. Wenn du den Ausdruck mehrfach
geschickt hast, wird er dann auch mehrfach ausgedruckt und mehrfach Druckquota
abgezogen!

Im folgenden sind einige hdufige Fehlerursachen und Tipps zur Fehlerbehebung auf-
gelistet.

Datei enthalt kein Postscript

Mit dem Befehl £ i1e und durch Ansehen mit Ghostview (Befehl gv dateiname.ps
&) sicherstellen, dass die Datei wirklich Postscript enthélt. Falls die Datei kein Post-
script enthdlt, Datei wie in den vorangegangenen Abschnitten beschrieben in eine
Postscript-Datei umwandeln. Ggf. Benutzerberatung um Hilfe bitten.

Druckquota alle

Nach jedem Ausdruck bekommst du eine Email mit dem Stand deiner Quota. Dieser
ist auch auf dem Deckblatt des Druckauftrages abgedruckt. Falls du versuchst, bei
aufgebrauchter Quota zu drucken, bekommst du eine Email, die dir dies mitteilt.

Auftrag an falschen Drucker geschickt

Nach jedem Ausdruck bekommst du eine Email. Dort steht, wo du den Druckauftrag
abholen kannst.
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Papierstau

Papierstau beseitigen, ggf. Benutzerberatung um Hilfe bitten. Generell gilt: Alle grii-
nen Hebel etc. im Drucker diirfen angefasst werden. Sonst nichts! Sollte die Behebung
des Papierstaus nicht selbst moglich und keine Benutzerberatung da sein, Mail an
zdiprint@informatik.uni-stuttgart.de| schreiben, auf keinen Fall einfach
so lassen.

Papier alle

Papier nachfiillen, ggf. Benutzerberatung um Hilfe bitten.

Druckerserver ist abgestiirzt / Drucker spinnt

Benutzerberatung um Hilfe bitten. Sollte keine Benutzerberatung da sein, Mail an
zdiprint@informatik.uni—-stuttgart .de schreiben.

7 Laptop-Zugang

7.1 Kabelgebundener Laptopzugang

Im Informatik-Geb&dude befinden sich an mehreren Stellen Laptop-Zugénge:

e vor dem Grundstudiumspool
e in den beiden studentischen Arbeitsraumen

e in der Bibliothek
Um sie nutzen zu kénnen brauchst du folgendes:
e ein Laptop mit Ethernet-Schnittstelle (RJ-45 Anschluf3, 10, 100 oder 1000 MBit)

e einen Account in den Studenten-Pools oder in einem Abteilungspool
e ein Betriebssystem, das DHCP unterstiitzt

e einen SSL-fahigen Browser (lynx-ssl gentigt)

Zuerst (moglichst vor dem Anschlieffen) muss der Laptop auf DHCP konfiguriert
werden. DHCP ist ein Protokoll, das dem Laptop automatisch eine IP-Adresse zu-
weist (unter Windows: IP automatisch beziehen). Der zweite Schritt ist, den Laptop
einfach an das Ethernet-Kabel an einem freien Laptop-Arbeitsplatz anzuschliessen
und einzuschalten. Per DHCP erhilt der Laptop automatisch eine IP-Adresse. Aller-
dings kann er zundchst nur mit dem Firewall kommunizieren.

Um vollen Zugang zum Netz zu erhalten, ist eine Authentifizierung notwendig. Die-
se erfolgt tiber einen Webserver, der auf dem Firewall lduft. Man besucht also vom
Laptop aus diese Adresse:
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https://gwlaptop.informatik.uni-stuttgart.de/

und folgt den Anweisungen des Freischaltungsassistenten. Dabei wird zunéchst eine
SSL-gesicherte (d.h. verschliisselte und damit abhérsichere) Verbindung zum Webser-
ver hergestellt. Anschliessend ist die Eingabe eines Benutzernamens samt Passwort
notwendig. Bei dem Passwort handelt es sich um das Passwort fiir den Modemzu-
gang, in der Regel ist das das Passwort aus dem Pool.

Nach erfolgreicher Freischaltung steht dem Laptop das Netz in dem Unfang zur Ver-
figung, wie es der Firewall des RUS und der lokale Firewall zulassen. Der Zugang
wird wieder gesperrt, wenn der Laptop vom Ethernet getrennt wird.

7.2 WLAN

Im gesamten Informatikgebaude ist WLAN verfiigbar (SSID infupn), die Authentifi-
zierung erfolgt iiber ein VPN (Cisco Client). Weitere Authentifizierungsmoglichkei-
ten sind ebenfalls vorhanden oder in Planung. Die aktuellsten Informationen gibt es
im Intranet unter

http://www.informatik.uni-stuttgart.de/intern/wlan/

Dort steht auch, wie man den nétigen VPN Client herunterldadt und konfiguriert.

Das WLAN des Rechenzentrums (SSID RUSFunk) ist im Gebdude ebenfalls verfiig-
bar und kann mit einem RUS Account verwendet werden. Zusétzlich zum Cisco VPN
Client wird dort auch OpenVPN zur Authentifizierung angeboten.

Fiir die Arbeit an den Laptopzugingen gelten natiirlich auch die iiblichen Nut-
zungsvorschriften. Ein Anschluf8 privater Laptops an andere Anschliisse als die
explizit als studentischer Laptopzugang gekennzeichneten ist verboten!

8 Remote-Login

Nicht immer wirst du im Pool arbeiten konnen oder wollen. Wenn du trotzdem die im
Pool installierten Programme nutzen willst, kannst du dich von {tiberall auf der Welt
(oder auch nur vom Laptopzugang aus) auf dem Computing-Server marvin einlog-
gen. marvin ist ein etwas leistungsfahigerer Grundstudiumspool-PC (2 Prozessoren,
1 GB RAM), auf dem die gleiche Linux-Installation wie im Grundstudiumspool ver-
fiigbar ist.

Auf den Pool-PCs selbst solltest du dich nicht remote einloggen, da diese nicht per-
manent verfiigbar sind (Neustarts sind durch Wechsel zwischen Windows und Linux
an der Tagesordnung) und aufSerdem teilweise nicht iiber geniigend Leistung verfii-
gen, um neben einem lokal eingeloggten Benutzer noch weiteren Benutzern ausrei-
chend Ressourcen zur Verfiigung stellen zu konnen.
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Zum Thema “Resourcen” noch ein paar Hinweise: Wenn du auf marvin Program-
me laufen lassen willst, die signifikante Ressourcen beanspruchen, gib” bitte vorher
den Admins (gspooladm@informatik.uni-stuttgart.de) Bescheid, und ver-
wende das Tool nice, um deinen Prozessen eine niedrigere Prioritdt zu geben. Bitte
auf marvin keine komplette graphische Oberfldche (KDE, Gnome) starten, einzelne
X11-Programme sind nattirlich kein Problem.

8.1 SSH

Zum Remote-Login wird im Bereich der Informatik ausschliefSlich das relativ sichere
SSH Protokoll verwendet. SSH sorgt dafiir, dass samtliche Kommunikation, inklusi-
ve der Passworter, verschliisselt erfolgt.

Auf den meisten Linux und UNIX Systemen ist SSH bereits standardmaéfig instal-
liert, sollte das nicht der Fall sein, kann sie aus dem Internet kostenlos heruntergela-
den werden. Auch fiir Windows ist SSH verfiigbar: Zum einen gibt es die OpenSSH,
die recht einfach mittels der Linux-Tool-Sammlung Cygwin installierbar ist, zum an-
deren gibt es spezielle Windows-Clients, die meist auch iiber eine graphische Ober-
flache verfiigen, so z.B. Putty oder der Client von SSH Communication Security, der
tiir Ausbildungszwecke kostenlos verwendet werden darf.

OpenSSH:
http://www.openssh.com
Cygwin:
http://www.cygwin.com
Putty:

http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/
SSH Communication Security:
ftp://ftp.ssh.com/pub/ssh/SSHSecureShellClient-3.2.9.exe

8.2 Verwendung der SSH

Im folgenden wird die Verwendung eines Kommandozeilen-SSH-Clients, wie z.B.
OpenSSH beschrieben. Die Bedienung von SSH Clients mit graphischer Oberflache
erfolgt analog.

Beim Login per SSH wird zunéichst ein Terminal, d.h. eine Eingabeaufforderung, be-
reitgestellt, in der textorientierte Programme ausgefiihrt werden konnen. Man kann
dann auf dem Rechner arbeiten, als hitte man direkt ein Terminal auf diesem Rech-
ner gedffnet. Wie Programme mit graphischer Oberfldche gestartet werden konnen,
wird im nédchsten Abschnitt beschrieben.

54


gspooladm@informatik.uni-stuttgart.de
http://www.openssh.com
http://www.cygwin.com
http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/
ftp://ftp.ssh.com/pub/ssh/SSHSecureShellClient-3.2.9.exe

Rechnereinfithrung 8. REMOTE-LOGIN

Die grundlegende Syntax von SSH ist
ssh benutzernamel@rechnername

Die Angabe eines Benutzernamens ist nur erforderlich, wenn man auf dem Zielrech-
ner einen anderen Benutzernamen als auf den lokalen Rechner hat. Ein Rechnername
hat normalerweise die (weltweit giiltige) Form der Art rechnername(.subdomain(s)).do-
main.topleveldomain also z.B. marvin.informatik.uni-stuttgart.de. Innerhalb der Informa-
tik kann man jedoch den Teil nach dem Rechnernamen weglassen, da er automatisch
vervollstandigt wird.

Beispiele:

ssh marvin

ssh marvin.informatik.uni-stuttgart.de

ssh mustermx@marvin.informatik.uni-stuttgart.de

8.3 X11 Programme uber SSH

Mit der Option -X kann man das sog. X11-Forwarding einschalten, das dafiir sorgt,
dass auch Programme mit graphischer Oberfldache gestartet werden kénnen (im Pool
ist diese Option bereits standardmaflig eingeschaltet).

Dazu benétigst du allerdings auf deinem lokalen Rechner einen X Server. Falls du
Linux mit graphischer Oberfldche verwendest, sollte das ,einfach so” funktionieren,
fiir andere Betriebssysteme sind meist X-Server verfiigbar (fiir Windows stellt Cyg-
win einen X-Server zur Verfiigung, fiir Mac OS X wird von Apple ein X-Server mit-
geliefert).

ssh -X marvin.informatik.uni-stuttgart.de fiihrteinen Remote-Login auf
marvin durch und ermdglicht auch die Anzeige von Programmen mit graphischer
Oberflache.

8.4 Datentransfer uber SSH

Mittels SSH kann man nicht nur Programme starten, sondern auch Dateien iibertra-
gen. Es gibt dafiir zwei Programme, SCP und SFTP. SCP lehnt sich an die Syntax des
Befehls cp unter Linux an, SFTP verwendet die vom Dateniibertragungsprotokoll
FTP bekannten Befehle.

8.4.1 scp

scp <Quelle> <Ziel> kopiert Dateien von einem Rechner auf den anderen. Quel-
le und Ziel konnen dabei lokale Angaben (wie bei cp) oder Angaben im Netzwerk
sein: [<Benutzername>@]<Rechnername>:<Pfad>
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Bei Angaben im Netzwerk konnen Wildcards (¥,?) nur verwendet werden, wenn man
sie in Anfithrungszeichen setzt, da sie sonst von der lokalen Shell expandiert werden.

Beispiele:
scp *.txt marvin:./Texte

kopiert alle Dateien mit der Endung .txt in das Unterverzeichnis Texte im Home-
verzeichnis auf marvin. (Zur Erinnerung: . bezeichnet das aktuelle Verzeichnis,
bei scp ist das aktuelle Verzeichnis immer das Homeverzeichnis des Benutzers).

scp marvin:./liste.txt

kopiert liste.txt aus dem Homeverzeichnis auf marvin (ist das gleiche wie im Pool)
ins aktuelle Verzeichnis auf dem lokalen Rechner.
scp marvin.informatik.uni-stuttgart.de:./”x.adb”

kopiert alle Dateien mit der Endung .adb aus deinem Homeverzeichnis im Pool
ins aktuelle Verzeichnis.

8.4.2 sftp

sftp [<Benutzername>@]<Rechnername> startet eine SFTP-Verbindung zu dem
mit <rechnername> bezeichneten Rechner. Die Angabe des Benutzernamens ist wie
immer nur dann erforderlich, wenn dieser auf dem Zielrechner anders ist, als auf dem
lokalen Rechner. An der folgenden Eingabeaufforderung s ftp> konnen nun die von
FTP bekannten Befehle wie put und get verwendet werden.

Beispiele:
sftp marvin.informatik.uni-stuttgart.de

startet eine SFTP Verbindung mit dem Rechner marvin

9 Webseiten auf w3studi

Du hast die Moglichkeit, auf dem Webserver
http://w3studi.informatik.uni-stuttgart.de
eine Webseite zu verotffentlichen. Sie ist dann unter
http://w3studi.informatik.uni-stuttgart.de/~benutzername

erreichbar. Dazu mufst du folgende Schritte durchfiihren (alle Befehle im Homever-
zeichnis):

e ein Verzeichnis /home/benutzername/public_html anlegen
mkdir public_html
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e das Homeverzeichnis und das Verzeichnis public_html fiir alle zugédnglich ma-
chen mit den Befehlen:
chmod a+x
chmod a+x public_html

e damit deine Homepage unter oben genanter Adresse erreichbar ist, brauchst du
eine Startseite namens index.html in deinem public_html Verzeichnis

e alle Dateien im public_html Verzeichnis, die im Web erreichbar sein sollen, miis-
sen fiir alle lesbar sein:
chmod a+r <Datei>

Es ist auch moglich, CGI-Skripte zu verwenden. Die dazu noétigen Schritte und loka-
len Besonderheiten sind auf http://w3studi.informatik.uni-stuttgart.de
beschrieben. Ausfiihrliche Infos zum Erstellen von Webseiten gibt es unter http:

//de.selfhtml.orgund bei Vortragen im Rahmen von inf .misc. Fiir die Inhal-
te deiner Webseite gilt natiirlich auch die Benutzungsordnung!

10 Internetzugang

Die Zentralen Dienste der Informatik bieten einen Internetzugang an, tiber den du
dich per Modem oder ISDN einwihlen kannst. Du bist damit auch gleichzeitig im
Informatik-Netzwerk, d.h. eigentlich nach aufien gesperrte Webseiten u.4. sind pro-
blemlos erreichbar. Das Passwort und der Benutzername sind die des Pool-Accounts.
Im {ibrigen gelten folgende Konfigurationsdaten:

Telefonnummer: (0711) 7808 710
Nameserver: 129.69.211.1und 129.69.215.5
IP: automatisch beziehen (DHCP)

Vorsicht! Dein Rechner ist dann ins Uninetz eingebunden, d.h. du bist an die Nut-
zungsrichtlinien der Universitit gebunden!

11 VPN

Die Informatik bietet ein VPN (Virtual Private Network) an, das es dir ermoglicht, von
einem externen Internetanbieter aus eine sichere Verbindung in die Uni aufzubauen.
Dein Rechner verhilt sich dann so, als wire er im Uni-Netz. Dies ist besonders niitz-
lich, wenn du auf Webseiten im Intranet zugreifen oder studi zum Versenden von
Email verwenden willstf]l Den Client fiir das Informatik-VPN kannst du dir unter

“Einen dhnlichen Effekt kannst du auch durch die Verwendung von SSH-Tunnels {iber marvin errei-
chen, dazu gibt es zahlreiche Anleitungen im Internet.
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http://www.informatik.uni-stuttgart.de/intern/vpn

herunterladen.

Vorsicht! Dein Rechner ist damit ins Uninetz eingebunden, d.h. du bist trotz ex-
ternem Internetprovider an die Nutzungsrichtlinien der Universitit gebunden!

12 Informationsquellen

Pool-Homepage
http://www.informatik.uni-stuttgart.de/zd/rechnerpools.html

Bugreportsystem
http://bugzilla.informatik.uni-stuttgart.de

Mailserver studi
http://studi.informatik.uni-stuttgart.de

Webserver w3studi
http://w3studi.informatik.uni-stuttgart.de
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